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前言

　　程序设计是计算机专业的必修课，从C到C++，再到可视化程序设计VC++。
C/C++是大学计算机专业的基础语言课，不少程序员都是从C走上他们的程序设计之路的。
大学课程主要从语法的角度讲解C/C++。
具体是C讲述基础的语言设计方法，C++主要讲述面向对象程序设计方法，VC++则讲述基本的可视化
程序设计的知识。
太多的语法基础占据了语言课的大部分时间，学生学习后基本只能应付课后习题，要提高程序设计能
力还有很长的路要走。
学生一路走来，到毕业时很多人竟不能独立编写一个像样的程序。
　　数据结构，算法分析与设计则是计算机专业的主要课程，可许多学生学习之后竟然觉得数据结构
无用。
理论教学与实践的脱离使得学生只追求盲目的60分。
很多计算机专业学生毕业之后没有独立程序设计的能力，无法从事计算机相关行业。
　　案例教学成为近年比较流行的教学模式。
它将课本理论与实际项目开发结合在一起，提高了学生的动手能力和实践经验。
实践证明，编写一个带有实际意义的项目是提高编程能力最高效的方法。
如果能有一个项目将C、C++、VC++、数据结构、算法分析与设计结合在一起，提高学生的基础程序
设计能力，同时又能掌握数据结构与算法的高级应用，必然为以后从事软件开发打下良好的基础。
中国象棋程序就是这样一个项目，它综合了C、C++、VC++、数据结构、算法分析与设计等知识。
象棋作为竞技体育同时又作为一个游戏，具有一定的趣味性。
学生通过自己亲身参与游戏程序的编写可以提高学习的积极性。
　　中国象棋程序主要由局面表示、走法表示及生成、局面评估、搜索算法、界面控制等五大部分组
成。
　　局面就是一盘棋经过若干回合之后当前所处的形势，包括棋盘、红黑双方所剩棋子及其在棋盘上
的分布、当前该走棋一方、双方所剩时间、双方所剩走棋步数等内容。
局面表示是象棋程序的基础，局面表示的好坏直接关系到走法生成、局面评估和搜索算法的效率，从
而影响象棋程序得到的最佳走法。
　　象棋程序每一次思考的目的是获取一个最佳走法（至少在程序看来是最佳的）。
要实现这一目的的简单方法就是生成全部所有可能的走法，然后再一个一个的比较，找出最佳的一个
。
实际上程序也是这样做的。
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内容概要

本书由浅入深地介绍了中国象棋博弈程序的各个基本知识点，以实际案例来促进读者对算法的理解，
提高实际编程能力。
主要内容包括：中国象棋博弈，局面表示，走法表示及生成走法，局面评估，基本搜索算法，人机博
弈，机器对弈，置换表，算法分析及测试技术，时间控制策略，启发式搜索策略，更多搜索策略。
    本书适用于在校计算机专业本科学生及研究生，以及程序设计、算法、博弈和人工智能的爱好者及
专业人士。
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章节摘录

　　第2章　中国象棋博弈　　中国象棋是一种具有悠久历史的棋类，早在2000多年前的战国时代就已
经有了关于象棋的记载。
如：《楚辞·招魂》中有“蓖蔽象棋，有六簿些：分曹并进，道相迫些；成枭而牟，呼五白些。
”。
经过历代的发展演绎，到北宋末定型为现代的中国象棋。
元明清时期，象棋继续在民间流行，技术水平不断得以提高，出现了多部总结性理论专著，其中最为
重要的有《梦入神机》、《金鹏十八变》、《桔中秘》、《适情雅趣》、《梅花谱》、《竹香斋象棋
谱》等。
　　中国象棋协会成立于1962年，40多年来，由于群众性棋类活动和比赛的推动，象棋棋艺水平提高
得很快，优秀棋手不断涌现，其中以杨官磷、胡荣华、柳大华、赵国荣、吕钦、许银川等最为著名。
　　本书主要内容　　简单介绍中国象棋。
　　中国象棋博弈程序组成。
　　2.1　中国象棋简介　　2.1.1　棋盘与棋子　　象棋棋盘由九条竖线和十条横线交叉组成。
棋盘上共有九十个交叉点，象棋子就摆在和活动在这些交叉点上。
棋盘中间没有画通直线的地方，叫做“河界”；画有斜交叉线的地方，叫做“九宫”。
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编辑推荐

　　本套丛书对编程语言、语法等基础知识讲得很少，重点在对语言的运用能力上。
让读者看完书后，有一种“豁然开朗”的感觉，不只是简单地理解一种语言的语法，而是对一种技术
的全面认识，并知道如何进行灵活运用。
本书的目的主要是提升读者项目编程的知识，展现代码编写中的技巧与经验，让读者能更便捷地获取
知识、积累经验，这也是本丛书的重要特色之一。
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