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内容概要

本书包含当前人工智能（AI）研究的主要内容，尤其强调实际应用，涉及数据挖掘等许多最新应用领
域。
全书共13章，分别讲述了AI的历史、不用知识的搜索、用知识的搜索、AI与博弈、知识表示、机器学
习、演化计算、神经网络I、机器人学与AI、智能Agent、来自生物的模型与混合模型以及AⅡ语言。
本书给出了算法的较详细实现，与现有的以理论基础为核心的大多数经典人工智能著作相比，本书有
自身的鲜明特色，且内容与国内人工智能课程的教学内容吻合，尤其有利于培养学生解决人工智能实
际问题的能力。
    本书适合高等学校计算机、自动化等信息学科的本科生和研究生阅读，也适合广大人工智能爱好者
自学使用，本书也能为人工智能研究人员了解各种算法的设计思路和具体实现框架提供参考。
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编辑推荐

《人工智能（英文版）》为广大学生和人工智能开发人员提供了学习人工智能相关概念的一种新思路
。
书中包含人工智能在多个领域的许多最新应用，这些领域包括游戏程序设计、群体智能、智能Agent、
神经网络、人工免疫系统、遗传算法、模式识别、数值优化以及数据挖掘等。
《人工智能（英文版）》还讨论了从早期的LISP语言到近期的Python语言等多种人工智能语言。
书中不仅包括了人工智能的理论和主要课题，还介绍了从数据输入到转换再到数据输出（即算法的使
用）的实际需要的信息。
因为传统的人工智能概念目前仅仅表示算法的各种类型，因此需要用一种不同的方法来介绍人工智能
算法。
这种“传感器－算法－效应器”的方法为这些算法提供了一个基础环境，能够帮助学生和人工智能从
业者更好地理解它们，从而更好地应用这些算法。
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