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内容概要

　　《基于Proteus的单片机应用技术》是作者在单片机教学与开发应用过程中，将实践经验教训和心
得感悟，以应用为主调，对单片机应用系统设计加以总结、整理而成的。
全书共10章，包括：单片机基础、Proteus电子设计软件、单片机输入/输出电路设计、单片机显示接口
技术、单片机键盘接口技术、单片机定时/计数器与中断接口技术、单片机转换器接口技术、单片机扩
展技术、单片机串行接口技术、单片机应用系统设计与仿真。
每章针对一个主题，从原理知识到电路设计、程序设计、系统仿真，介绍单片机应用系统的设计方法
。
《基于Proteus的单片机应用技术》所有示例都有详细的说明和程序设计流程，并在Proteus电子设计软
件中通过仿真。
每章既独立成篇，又相互关联，具有明显的工程应用特色。
　　《基于Proteus的单片机应用技术》可作为电气控制类、电子信息类各专业单片机应用设计的教材
，也可作为单片机应用能力培训教材，也可供电子竞赛、单片机课程设计、毕业设计及广大从事单片
机系统开发应用的工程技术人员参考。
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章节摘录

　　第1章　单片机基础　　1.1　单片机　　1.1.1　单片机概念　　单片机也称为“单片微型计算机
”，单片机一词最早源于“Single Chip Microcomputer”，简称SCM。
在单片机诞生时，由于其组成和原理是基于计算的，因此SCM准确反应了单片机的基本特征。
随着SCM在技术和体系结构上的不断更新，功能不断完善，单片机成为计算机的一个分支，面向控制
领域，现在国际上用“MCU”（Micro Controller Unit）来代替SCM。
所谓单片机就是把构成计算机的主要部件（中央处理器CPU、数据存储器RAM、程序存储器ROM
、I/O接口电路、定时/计数器及串行通信接口等）集成在一块芯片上，这块芯片称为单片机。
　　1.1.2　单片机发展　　1．单片机的发展历史　　1970年Intel公司研制出4位单片机4004，从此开创
了微处理器的新纪元。
如果将8位单片机的推出作为起点，单片机的发展经历了4个阶段。
　　单片机探索阶段（1976—1978）：这一阶段主要是探索如何将构成计算机的主要部件集成在一块
芯片上。
1978年Intel公司推出了MCS-48，并成功应用到工控领域。
　　单片机完善阶段（1978—1982）：Intel公司在MCS-48的基础上推出了完善的、典型的5l结构单片
机。
　　微处理器发展阶段（1982—1990）：将外围电路与接口电路集成到单片机内部。
　　单片机全面发展阶段（1990至今）：在5l结构单片机基础上，通过技术上不断创新，在结构上适
应不同的需要，出现了百花齐放的局面。
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