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内容概要

本书是为了满足新世纪高等职业学校教学的需要而编写的教材。
本书较全面地介绍了Java基本设计和应用技术，内容包括面向对象的技术、Java swing技术、10技术、
线程技术和网络技术及Java项目开发的过程等。
    本书以奠定Java编程思维模式、培养Java项目开发能力为目标，注重Java项目开发技术的实用，通过
项目介绍Java知识体系，由浅入深、循序渐进，符合认知规律及职业发展规划，并配有项目案例库。
    本书可作为高等职业学院计算机专业专科及本科学生的教材，也可供与计算机相关专业的技术人员
使用。
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编辑推荐

《Java项目实战精编》是国家精品课软件编程（Java方向）课程配套教材，通过5个完整项目帮助读者
领悟Java技术，代码经过严格测试，注释详尽，易于阅读，项目选择利于学生理解，针对性强。
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