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内容概要

本书从工程应用的角度出发，对目前流行的三种不同类型的C/C++语言（包括C++ Builder、Visual
C++和LabWindows/CVI）开发串口通信（也称为串行通信）程序进行了阐述。
基础篇简单介绍了C/C++语言实现串口通信需要的基本知识；应用篇通过PC与PC、PC与单片机、PC
与智能仪器、PC与PLC、PC与GSM短信模块、PC与远程I/O模块等典型应用实例，详细介绍了C/C++
语言利用MSComm控件、API函数实现串口通信的程序设计方法。
每个实例的设计任务同时采用C++ Builder、Visual C++和Labgrmdows/CVI实现。
　　本书内容丰富，结构清晰，文字叙述深入浅出，通俗易懂，以实践应用为主，突出程序设计，重
在功能实现，有较强的实用性和可操作性。
　　本书可作为高等院校计算机应用、测控技术、机电一体化、自动化等专业的研究生、本科生以及
计算机测控系统研发的工程技术人员等学习C/C++串口通信编程技术的参考书。
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章节摘录

　　第1章　串口通信基础　　1.1　串口通信的基本概念　　1.1.1　并行通信与串行通信　　终端与
其他设备（例如其他终端、计算机和外部设备）通过数据传输进行通信。
数据传输可以通过两种方式进行：并行通信和串行通信。
　　1.并行通信　　在计算机和终端之间的数据传输通常是靠电缆或信道上的电流或电压变化实现的
。
如果一组数据的各数据位在多条线上同时被传输，这种传输方式称为并行通信。
　　并行数据传输的特点是：各数据位同时传输，传输速度快、效率高，多用在实时、快速的场合。
　　并行传输的数据宽度可以是1～128位，甚至更宽，但是有多少数据位就需要多少根数据线，因此
传输的成本较高。
在集成电路芯片的内部、同一插件板上各部件之间、同一机箱内各插件板之间的数据传输都是并行的
。
　　并行数据传输只适用于近距离的通信，通常传输距离小于30m。
　　2.串行通信　　串行通信是指通信的发送端和接收端之间数据信息的传输是在单根数据线上，以
每次一个二进制的0、1为最小单位逐位进行传输。
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