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内容概要

　　《二级C语言程序设计（最新版）》以高教版教程为基础，紧扣最新版考试大纲，并结合编者多
年从事命题、阅卷及培训辅导的实际经验编写而成。
在各章节主体部分有知识点讲解、精讲重点与难点，并运用特殊标记对重要考点进行标示；在讲解过
程中，穿插真题和典型例题，并给出详细解析；在章节末尾部分均安排适量习题及解答。
另外，提供一章内容进行上机专题辅导。
书末附有数套笔试模拟试卷及解析，供考生考前实战演练。
　　《二级C语言程序设计（最新版）》配有上机操作光盘，其中包含电子教案（便于培训班的教学
）、辅导软件（便于读者自学自测）；另外，光盘中提供数套全真上机达标试题，其模拟的考试过程
与真实考试完全相同，并特别增加了试题评析功能及考点速记，便于读者考前上机演练的同时掌握相
关知识点，从而手把手引领考生过关。
　　《二级C语言程序设计（最新版）》具有命题标准、考点较全面、考题典型、强化练习等特点，
可作为高等院校或培训班相关专业的教材。
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章节摘录

第1章 程序设计基本概念1.1 程序和程序设计1.1.1 C程序任何事物的产生都有一定的历史背景，C语言
也是这样。
20世纪60年代，随着计算机技术的迅速发展，高级程序设计语言得到了广泛的应用，但是仍没有一种
可以用于开发操作系统等系统软件的高级语言，人们不得不用汇编语言（甚至机器语言）来开发，然
而汇编语言存在着不可移植、可读性差、研制软件效率不如高级语言等缺点，给编程带来了极大的不
便。
为此，人们希望能够找到一种既具有一般高级语言的特点（方便易用），又具有低级语言特性（可以
直接到硬件进行操作）的语言，集它们的优点于一身。
于是，C语言就在这种历史背景下产生了。
程序是指存储在计算机内部存储器中，可以连续执行的一条条指令的集合。
它是人与机器进行“对话”的语言，也就是人们常说的“程序设计语言”。
C语言是一种“高级语言”。
另外，Basic、Pascal等也属于高级语言。
这些语言都是以接近人们习惯的自然语言和数学语言作为语言的表达形式，人们学习和操作起来十分
方便。
但对于计算机本身来说，它并不能直接识别由高级语言编写的程序，只能接受与处理由0和1的代码构
成的二进制指令或数据。
由于这种形式的指令是面向机器的，因此也称为“机器语言”。
人们把由高级语言编写的程序称为“源程序”，由二进制代码表示的程序称为“目标程序”，而“编
译程序”是指可以把源程序转换成目标程序的软件，即可以把人们按规定语法写出的语句逐一翻译成
二进制的机器指令。
每一种高级语言都有它对应的编译程序。
每条C语句经过编译（Compile）最终都将转换成二进制的机器指令。
由C语言构成的指令序列称为C语言源程序，按C语言的语法编写C程序的过程，称为C语言的代码编
写。
C语言源程序经过编译后生成一个后缀为.0bj的二进制文件（目标文件），最后还要由“链接程序”
（Link）将此.0bj文件与C语言中提供的各种库函数链接起来生成一个后缀为.exe舸执行文件。
在DOS状态下，只需输入此文件的名称（不必输入后缀.exe），就可以运行。
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编辑推荐

《二级C语言程序设计(最新版)》:三大系统练习系统、考试系统、辅导系统、自动生成系统、自动计
时、试题评析。
两大模块笔试模式、上机模式超量题库全真笔试题库＋全真上机题库＋配书辅导题库教学支持提供完
整电子教案。
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