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内容概要

本书采用理论阐述、实例项目、视频讲解相结合的方式，全面讲解了Hibernate Core、Hibernate
Annotations、Hibernate Search、Hibernate EntityManager等内容。
　　全书共23章。
第1～18章，讲解Hibernate Core的内容。
第19章讲解Hibernate Annotations内容。
第19章讲解Hibernate Anonations和Hibernate EntityManager的内容。
第20章讲解Hibernate Search的内容。
第21章讲解Hibernate与Struts 2框架如何进行整合开发。
第22章讲解Hibernate与Spring框架如何进行整合开发。
第23章，则详细讲解如何组合运用Hibernate、Struts 2和Spring框架，开发一个完整的网络博客系统。
　　全书结构严谨，层次清晰，语言生动，论述精准而深刻，程序实例丰富实用。
本书需要读者具有Java编程语言和HTML的基础。
本书还提供了大量的实例代码，读者可以自由使用，这些代码非常实用，适合解决Hibernate开发中的
实际问题。
本书不仅适合用作普通高校或职业培训教材，更是Hibernate初学者和开发者的首选参考书。
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中文分词组件第21章  Hibernate与Struts 2　21.1  Struts 2框架　　21.1.1  Struts 2框架的特点　　21.1.2  下
载Struts 2　21.2  编写第1个Struts 2程序　　21.2.1  新建Web项目添加Struts类库　　21.2.2  修改web.xml文
件配置Struts2的过滤器　　21.2.3  编写login.jsp文件　　21.2.4  编写LoginAction.java文件　　21.2.5  编
写loginResult.jsp文件　　21.2.6  编写struts.xml文件　　21.2.7  项目部署后的运行效果　21.3  Struts 2的内
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部结构　　21.3.1  Struts 2的处理流程　21.4  网络留言本V2.2　　21.4.1  新建guestbookv2.2项目　　21.4.2
 所需文件列表　　21.4.3  编写GuestbookAction.java文件　　21.4.4  编写AdminAction.java文件　　21.4.5  
编写struts.xml文件　　21.4.6  修改web.xml文件　　21.4.7  修改addMessage.jsp文件　　21.4.8  修
改login.jsp文件　　21.4.9  部署运行项目第22章  Hibernate与Spring Framework　22.1  Spring简介　
　22.1.1  Spring的子模块　　22.1.2  下载Spring　22.2  IoC容器　　22.2.1  容器的概念　　22.2.2  IoC设计
模式　　22.2.3  Spring的IoC容器　　22.2.4  使用Spring IoC容器示例　22.3  Spring AOP　　22.3.1  OOP
的不足　　22.3.2  AOP技术　　22.3.3  Spring AOP　　22.3.4  AOP的专有名词　　22.3.5  Spring AOP中
的常用通知类型　　22.3.6  使用AspectJ 5的注解实现Spring AOP　　22.3.7  AspectJ的切入点表达式语法
　22.4  Spring对Hibernate的支持　　22.4.1  简化获取SessionFactory对象　　22.4.2  HibernateTemplate类　
　22.4.3  HibernateDaoSupport类　　22.4.4  Spring对事务的支持　　22.4.5  声明式事务的参数定义　
　22.4.6  使用Spring注解管理事务的示例　22.5  Guestbook v2.3版　　22.5.1  新建Guestbookv2.3项目　
　22.5.2  文件列表　　22.5.3  修改web.xml文件　　22.5.4  修改DAO实现类　　22.5.5  修改Servlet文件　
　22.5.6  编写ApplicationContext.xml　　22.5.7  项目运行输出　22.6  小结第23章  KH网络博客系统
　23.1  系统需求分析　　23.1.1  确定用户　　23.1.2  系统功能　23.2  系统设计　　23.2.1  系统结构设计
　　23.2.2  数据库设计　　23.2.3  设计域模型　　23.2.4  持久层设计　　23.2.5  业务逻辑层设计　
　23.2.6  表现层的设计　　23.2.7  Action类设计　　23.2.8  权限控制设计　　23.2.9  分页设计　
　23.2.10  数据校验设计　　23.2.11  订阅博客功能设计　　23.2.12  设置开发环境　　23.2.13  Java包名与
组织结构设计　23.3  编码实现　　23.3.1  创建项目　　23.3.2  域模型代码　　23.3.3  持久层的相关代码
　　23.3.4  业务逻辑层的相关代码　　23.3.5  表现层的相关代码　23.4  部署运行KH网络博客系统
　23.5  小结
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章节摘录

　　第1章 Hibernate起源　　1.1 ORM框架　　面向对象技术在最近10多年中得到了极大的发展，现在
大多数企业系统都是采用面向对象技术进行开发的，而这些企业系统均使用关系型数据库永久保存数
据。
在企业应用系统中，涉及的业务实体会使用对象和关系数据这两种表现形式，业务实体在内存中表现
为对象，而在数据库中表现为关系数据。
内存中的对象之间会存关联、继承和多态等面向对象的特性，而数据库中的数据之间则无法直接表达
这些特性。
因而需要一种神奇的技术，可以实现对象与关系数据库中数据之间的自由转换，而对象／关系映
射(Object／Relational Mappin9，ORM)框架的功能正是如此。
　　在开发企业应用系统中使用ORM框架可以避免直接使用SQL语句对关系型数据库中的数据进行操
作，而是借用0RM框架把数据库中的数据转换为对象，通过操作这些对象实现对数据库中数据
的CRUD(Create、Retrieve、Update和Delete)的操作。
　　使用ORM框架不仅可以减少代码编写的工作量，并且提高了产品质量。
因为采用传统的JDBC编程来访问数据库，需要在Java程序代码中嵌入.大量琐碎且价值不高的代码，而
使用ORM框架后这些代码的数量大大减少。
同时一个成熟的ORM框架产品不仅把对象与数据库中的数据进行映射，解决关系数据与对象的不匹配
问题，还把面向对象思想贯彻在一个系统的分析、设计、编程及测试等方面，并且为了提高访问数据
库的性能，降低访问数据库的频率，引入了多线程、缓存及事务管理等很多细节技术。
　　在现阶段在Java领域中已经出现了许多优秀的ORM框架，因此开发人员不必自己实现该框架。
Java领域中的部分0RM框架如表1-1所示。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<Hibernate开发与实战>>

编辑推荐

　　从开发到培训：深知初学者是怎样起步的，《Hibernate开发与实战》对内容进行了精心布局，完
全符合初学者的学习路径。
　　从书本到实践：《Hibernate开发与实战》在保证知识体系完备、脉络清晰、论述精准深刻的同时
，尤其注重读者的实际动手能力。
　　从文字到视频：《Hibernate开发与实战》精心配备了融入作者多年高端Java职业教育的心血的教
学视频，使得初学者轻松学到价值不菲的专业培训课上学到的知识。
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