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内容概要

本书系统地介绍了Unigraphics（简称UG）最新版本UG NX 6.0的基本功能、使用方法和技巧。
本书共分为8章，通过对25个典型实例绘制过程的详细讲解，使读者能够迅速掌握UG NX 6.0的使用方
法。
    本教程可作为CAD、CAM、CAE专业课程教材，特别适用于UG软件的初、中级用户，各高等院校
机械、模具、机电及相关专业的师生教学、培训和自学使用，也可作为研究生和各工厂企业从事产品
设计、应用的广大工程技术人员的参考用书。
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第1章　二维曲线绘图　1.1  实例一直线、倒角类对称曲线的绘制　1.2　实例二圆弧相切类曲线的绘制
　1.3　实例三偏置等分类曲线的绘制　习题第2章　三维线框构图　2.1  实例一空间直线、圆弧的绘
制...　2.2　实例二三维管道的绘制　2.3　实例三空间偏置、带角度圆弧类曲线的绘制　习题第3章　
草图的绘制　3.1  实例一直线、圆简单草图的绘制　3.2　实例二多圆弧相切草图的绘制　3.3　实例三  
吊钩草图的绘制　习题第4章　实体构图  4.1　实例一支撑连接板　　4.1.1　方法一：二维曲线绘制实
体截面　　4.1.2　方法二：草图绘制实体截面　4.2　实例二基座　　4.2.1　方法一：二维曲线绘制实
体截面　　4.2.2　方法二：草图绘制实体截面  4.3　实例三圆盘模腔　　4.3.1　方法一：二维曲线绘制
实体截面　　4.3.2　方法二：利用草图绘制实体截面　习题第5章　曲面构图  5.1  实例一  曲面凸台　
　5.1.1　方法一：利用【草图】、【扫掠】、【修剪的片体】命令绘制图形　　5.1.2　方法二：利用
通过曲线网格命令绘制上方曲面并自动生成实体    5.2　实例二  鼠标  5.3　实例三饮料瓶  习题第6章　
装配　6.1　实例一轮盘的装配　6.2　实例二二振摆仪的装配　习题第7章　数控加工　7.1  实例一二维
线框加工外轮廓　7.2　实例二二维线框加工内轮廓　7.3　实例三二维平面铣削加工　7.4　实验四型
腔铣、固定轴曲面轮廓铣加工　7.5　实例五刻字加工　7.6　实例六孔的加工　习题第8章　后处理与
综合练习　8.1  实例一创建FANUC系统的后处理文件　8.2　综合练习参考文献
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