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内容概要

本书是一本针对数字时代二维动画制作的实用教材，书中全部采用作者原创的实例，避免菜单式的软
件教学，更符合学生认知的过程。
    本书以Animo、Photoshop、Premiere等软件为主要实现方式，以二维动画制作流程为线索，主要包
括7章内容：二维动画概述、二维动画绘制、层的建立和处理、颜色设定和画稿上色、合成和特效、
剪辑与声音的制作、二维动画进阶制作。
本书的目的是解决学牛迫切想要学到的、也是今后创作的基本的问题技术实现，真正让学生能够使用
他们自己的计算机和数字设备，独立地制作出一部二维动画短片。
    本书所附光盘的内容包括：①第3～7章的素材及实例；②本书全部图片的原文件；③本书对应课程
的教学大纲。
    本书可以作为高等院校动画、游戏设计(及艺术设计、广告设计)、数字媒体等专业学生的教材，也
可以作为动画设计、游戏设计等相关技术人员的参考书。
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章节摘录

第1章 二维动画概述1.1 影视动画的相关概念简介在开始介绍动画技术之前，有必要理解与动画相关的
一些知识点。
第一，这样可以对动画制作流程有一个整体的了解和宏观的把握；第二，在将来讲述时，不至于会碰
到一些生疏的概念，影响知识的理解和接受。
如果读者对这些概念已经有所了解，完全可以跳过这一部分，直接进入下一部分。
1.1.1 剧本就像一切影视作品在开始拍摄之前，必须有一个剧本作为之后拍摄的依据，动画片同样需要
剧本的支撑。
“剧本，剧本，一剧之本”。
这一步，创作者一定不要吝惜时间和精力。
剧本的内容不一定是一个故事，因为很多艺术动画短片并没有故事，可能只是情感的抒发和材料的表
现，但这并不意味着不需要剧本，同样需要文字的东西来说明拍摄内容。
在剧本阶段，已经开始有意地将文字视觉化，剧本中所描述的内容必须是可以用画面来表现的，是直
接可以用来进行分镜头剧本创作的。
抽象的、心理感受等不具视觉特点的描述在剧本中是应该被禁止的。
下面是动画短片《生活原来是这样的》剧本中一场戏的样例(第15场戏)。
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