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内容概要

本书是《计算机应用职业技术培训教程》丛书之一。
根据最新的职业教育课程开发方法，以及职业岗位的工作功能和工作过程组织编写而成，体现了“职
业导向，就业优先”的课程理念。
全书在内容编排上由简及繁、由浅入深、循序渐进，力求通俗易懂、简单实用。
    本书共8章：计算机基础知识；三维动画制作软件应用；三维角色建模；三维材质分析和效果表现；
三维空间效果制作；三维脚本设计；三维后期处理及渲染合成；三维数字特效和渲染设置。
    本书可用于有关计算机平面设计的特别职业培训，也可作为社会人员自学的教材。
未经许可，不得以任何方式复制或抄袭本书之部分或全部内容。
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章节摘录

　　第2章 三维动画制作软件应用　　本章首先介绍三维动画制作按流程发展的各个阶段的步骤及具
体职责。
其次，我们将一起学习三维动画生产的流程中有哪些岗位，这些岗位的职责和所需要具备的能力。
通过本章的学习，我们能够在制作流程的层面对三维动画制作有个更整体和更深入的认识，这有助于
我们在今后的学习中，进行专业创作方向的选择。
　　2.1 三维动画的制作流程介绍　　2.1.1 三维动画前期实施阶段　　学习目标　　了解三维动画在
前期的生产实施阶段都有哪些步骤　　相关知识　　1．策划　　三维动画在策划阶段先要在各种文
学作品、漫画中进行筛选，找到有价值的，可以作为三维动画剧本原型的著作。
通常这个阶段的工作是在动画公司的策划会议中或者由某些导演、策划等人完成的，如《哈里波特》
由小说改编成电影，这种方式在动画的片头中会标示由《××》作品改编而成。
还有一种情况是由原创小说作者、漫画作家、剧作家自己构思一个设想，然后到各个动画公司去推销
，这就是原创的剧本。
这两种方式在影视界都非常常见。
　　⋯⋯
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