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内容概要

多媒体技术应用广泛，涉及的技术领域较多。
本书内容全面、结构合理、文字流畅，适合不同起点、不同层次的读者学习多媒体技术。
    全书共11章，涉及多媒体技术的基本概念和基本理论，多媒体计算机的组成和相关输入输出设备的
特点及性能指标，多媒体音频处理技术、图像处理技术以及动画和视频处理技术的基本概念。
书中还介绍了常用工具软件的使用方法和技巧，主要包括Audition、PhotoShop、Flash和Movie Maker等
。
本书最后介绍了多媒体高级应用中数码影音的制作流程，多媒体通信技术和流媒体技术在3G时代的应
用和发展。
全书在清晰阐述理论知识的同时，精选案例作为练习题和实训内容。
     本书可作为高等职业教育计算机及相关专业多媒体技术课程的教材，也可以作为其他读者学习多媒
体课程的参考书。
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章节摘录

　　第1章　多媒体技术基础　　1.4　多媒体技术的历史与发展趋势　　1.4.1　多媒体技术的历史　
　1984年，美国苹果（Apple）公司开创了用计算机进行图像处理的先河，在世界上首次使用位图
（Bitmap）概念对图像进行了描述，从而实现了对图像进行简单的处理、存储以及传送等。
苹果公司对图像进行处理的计算机是该公司自行研制和开发的“苹果计算机”（Apple），其操作系统
名为Macintosh，所以有人把“苹果”计算机直接叫做Macintosh计算机。
Macintosh操作系统首次采用了先进的图形用户界面，体现了全新的Windows（窗口）概念和Icon（图
标）程序设计理念，并且建立了新型的图形化人机接口标准。
　　1985年，美国Commodore公司将世界上首台多媒体计算机系统展现在世人面前，该计算机系统被
命名为Amiga。
同年，计算机硬件技术有了较大的突破，为解决大容量存储的问题，激光只读存储器CD.ROM问世，
为多媒体数据的存储和处理提供了理想的条件，并对多媒体技术的发展起到了决定性的推动作用。
在这一时期，CDDA（Compact DiskDigitM Audio）技术也趋于成熟，使计算机具备了处理和播放高质
量数字音响的能力。
这样，计算机的应用领域中又多了一种媒体形式，即音乐处理。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　从面向应用的角度出发，定位于计算机信息技术普及教育的应用性、技能性人才培养。
以任务为导向，通过丰富的案例、透彻的案例分析，注重学生基本操作技能的培养。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术与应用>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


