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前言

　　FlashCS4是Adobe公司推出的一款功能强大.使用广泛的动画制作软件.它不仅具有强大的矢量绘图
功能.而且具有与专业矢量处理软件想媲美的矢量处理功能；在网页制作、多媒体演示等领域有着广泛
应用。
最新版FlashCS4在用户界面、模板、组件与动作脚本等方面较之以前版本都有很大的变化.功能大大增
强了。
无论是设计动画图形还是要构建数据驱动的应用程序，Flash都可提供在多种平台和设备上制作出最佳
效果并获得完美的用户体验所需的工具。
　　本书弥补了以往Flash图书的不足.将各基础知识点与精美案例更好的融合在了一起。
本书通过200个实用并具有代表性的范例，由浅人深，循序渐进地介绍了各种Flash动画的制作方法和知
识点，书中涵盖了几乎所有常用的Flash动画FlashCS4相关知识点.包括绘制矢量图形、逐帧动画、补问
动画、形状补问动画、传统补问动画、遮罩动画、以及动画交互功能的实现等内容。
　　本书通过200个实用而经典的范例.由浅入深.循序渐进地介绍了中文版F1ashCS4的基本功能以及各
种动画制作的方法和技巧。
　　本书具有以下特点：　　·专业性强：由具有多年F1ash从业经验的资深设计人员编写，全面、系
统、精练地介绍了使用FlashCS4制作各种类型Flash动画的方法和技巧。
按照范例中的操作步骤进行操作，就可以轻松地制作完整的作品。
通过实战训练，激发创作灵感，可以精Flash动画制作的高级技巧。
　　·内容全面：精选200个精美案例。
本书所有案例按Flash的功能进行分类归档，案例涉及面广.技巧全面实用.技术含量高.与实践紧密结合
。
难度由低到高，循序渐进.力求让读者通过不同的实例掌握不同的知识点。
　　·简单易学：本书内容翔实、结构清晰、语言流畅、案例丰富、过程详细、F1ashCs4的各项功能
和动画制作技巧均有细致描述，突出了FIash现场制作的实用性和艺术性。
在案例的制作过程中还穿插了大量的提示和技巧.使读者更容易理解和掌握，从而方便知识点的记忆。
　　·光盘超值：附赠光盘中包含有本书所有案例的最终源文件及素材文件，并且还包含了100个案例
的视频教程.学习更加轻松方便，使得本书内容更加超值。
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内容概要

本书弥补了以往Flash图书的不足，将各基础知识点与精美案例更好地融合在了一起。
本书通过200个实用并具有代表性的范例，由浅入深，循序渐进地介绍了各种Flash动画的制作方法和知
识点，书中涵盖了几乎所有常用的Flash动画类型和Flash CS4相关知识点，包括绘制矢量图形、逐帧动
画、补间动画、形状补间动画、传统补间动画、遮罩动画、引号层动画、ActionScript脚本语言，以及
动画交互功能的实现等内容。
    本书光盘涵盖所有实例调用的素材和源文件，以及100个实例视频讲解内容，同时还收录的各种设计
素材等。
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书籍目录

第1章  Flash动画就业应用分析　1.1　Flash动画的行业优点是什么　　1.1.1  Flash动画的优势　　1.1.2 
Flash动画的应用　　1.1.3  对发布文件格式的介绍　　1.1.4  文件大小对实际应用的影响　1.2　Flash动
画在商业广告的应用　　1.2.1  Flash动画在网页广告中应用的优势　　1.2.2  Flash广告的设计原则和要
素　　1.2.3  Flash动画在商业广告中的应用赏析　1.3  Flash动画在多媒体行业上的应用　　1.3.1  Flash动
画在多媒体行业中应用与发展　　1.3.2  Flash多媒体动画的设计原则　　1.3.3  Flash动画在多媒体行业
中的应用赏析　1.4　Flash动画在教育培训行业上的应用　　1.4.1  Flash动画在教育行业应用的优势　
　1.4.2  Flash课件在教学中的应用　　1.4.3  Flash动画在教育领域中的应用赏析　1.5　Flash动画在休闲
娱乐行业上的应用　　1.5.1  Flash动画在游戏动漫领域的发展　　1.5.2  Flash游戏的设计原则　　1.5.3 
Flash动画在游戏中的应用赏析　1.6  Flash动画设计制作及相关软件第2章  怎样制作基本绘图动画　⋯
⋯第3章　基本动画类型都有哪些第4章  如何应用按钮和影片剪辑第5章  如何使用AS控制影片剪辑第6
章  按钮的应用都有哪些第7章  如何使用AS控制音频和视频第8章  如何使用AS控制时间第9章  片头动画
的运用都有哪些第10章  网络应用实例第11章  如何制作网站导航第12章  基本绘图动画第13章  如何制
作MTV第14章  如何制作游戏第15章  ActionScript 3.0应用
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编辑推荐

　　200种精彩设计实例，100种多媒体视频教学实例，讲解时间长达；1000分钟，使学习更加多样化
，知识记忆更牢固；300种以上设计行规、提示、技巧荟萃，200种以上知识问答；700种矢量素材
、900种音效素材，供读者学习调用。
　　经典行业案例提高从业竞争力
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