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前言

随着计算机网络技术的快速发展，Web应用开发正在受到人们越来越多的关注。
早期的HTML文档只能为访问者提供静态内容，而不能生成动态效果和实现交互。
JavaScript语言正是在这种背景下应运而生的。
JavaScript是一种基于对象和事件驱动并具有安全性能的脚本语言，它是通过嵌入或导入到标准
的HTML文档中实现的。
把JavaScript脚本语言与HTML、CSS结合起来，可以在一个网页中链接多个对象，实现与网络客户的交
互作用。
本书共分11章，详细地讲述了使用JavaScript动态网页编程技术的基本知识和技巧，并介绍了JavaScript
在Ajax开发中的应用。
第1章介绍什么是JavaScript以及如何在网页中编写JavaScript代码；第2章讲述HTML网页设计，主要包
括HTML语言概述、设置文本格式、使用图像、添加媒体、创建表格、使用框架、使用超链接以及创
建表单等；第3章讨论如何使用CSS样式表来控制页面元素，首先介绍CSS样式表的基本概念，然后详
细讲述各种CSS属性的设置；第4章介绍JavaScript语言的基础知识，包括基本语法、数据类型、变量和
运算符等；第5章介绍JavaScript流程控制语句，主要包括条件语句、循环语句以及自定义函数等；第6
章讨论如何使用JavaScript实现面向对象编程，主要包括对象基本概念、内置对象、本地对象以及用户
自定义对象等。
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内容概要

JavaScript是用于Web开发的主要脚本语言，可以应用于客户端编程、服务器端编程以及Ajax应用开发
。
本书详细地介绍了JavaScript动态网页编程技术及其在Web开发中的应用。
本书共分11章，主要内容包括：JavaScript使用基础、HTML语言、CSS样式表、JavaScript语言基础、流
程控制语句、面向对象编程、流览器对象模型、文档对象模型、事件处理、表单与表单域
、XMLHttpRequest对象。
本书结构合理、论述准确、内容翔实，通过大量的实例深入浅出、循序渐进地引导读者学习，每章后
面均配有习题和上机实验。
    本书既可作为中等、高等职业院校计算机相关专业或JavaScript培训班的教材，也可作为JavaScript爱
好者和动态网站开发维护人员的参考书。
    本书还配有电子教学参考资料包(包括教学指南、电子教案和习题答案)，详见前言。
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章节摘录

插图：（3）跨平台性。
JavaScript语言依赖于Web浏览器本身，而与操作环境无关，只要在计算机上能运行支持JavaScript的浏
览器，就可以正确地执行JavaScript程序。
（4）基于对象。
在JavaScfipt脚本代码中，可以调用其自身提供的对象或其他语言创建的对象，并采用面向对象的编程
方法来设置对象的属性、调用对象的方法，以完成所需功能。
（5）事件驱动。
JavaScript对用户操作的响应是采用以事件驱动的方式进行的。
所谓事件，通常是指在网页中执行了某种操作所产生的动作。
例如，单击鼠标、移动窗口、选择菜单等都可以视为事件。
当事件发生后，可能会引起事件响应，响应的具体内容则需要通过编写事件处理程序来实现。
（6）节省与服务器端的交互时间。
随着Internet的迅速发展，有许多Web服务器提供的服务需要与访问者进行交互，以检验访问者的身份
及其可使用的服务内容等，这项工作通常由在服务器端编写相应的接口程序与用户进行交互来完成。
很显然，通过网络与用户的交互过程不仅增大了网络的通信量，也影响了服务器的服务性能。
JavaScript是一种基于客户端浏览器的语言，当用户在浏览器中填写表单时，验证的交互过程可以通过
浏览器对嵌入或导人HTML文档的JavaScript代码进行解释执行来完成，即使是必须调用服务器端验证
程序，也可以通过Ajax技术以异步请求的方式把用户输入并通过验证的信息提交给远程服务器进行处
理，从而极大地减小了服务器的开销。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<JavaScript动态网页编程>>

编辑推荐

《JavaScript动态网页编程》配有电子教学参考资料包
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