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内容概要

目前，全球各地都在响应Android的开发热潮，此时正是您加入Android平台开发的最佳时机，如果您
想找一本书介绍Android操作系统以及如何使用Android SDK进行程序设计，相信本书是您的最佳选择
。
不管您是想要了解Android的一般使用者，还是打算使用Android SDK来开发设计Android程序的人员，
本书都可以给您相当大的帮助，而且本书介绍的Android SDK开发平台同时适用于Windows、Linux
与Mac OS X三种操作系统，不管是哪一种操作系统的使用者，都可以通过本书来学习开发Android应
用程序。
    本书第1章到第3章将会带您探索Android世界，彻底体验Android操作系统的操作方式与开发平台；
第4章到第12章将非常完整地讲解如何通过Android SDK来进行各种Android程序设计，例如Android窗
口程序设计、绘图程序设计、3D立体图像与动画设计、网络程序设计等；最后本书将带您一同探
究Android系统源代码与系统内核，为您规划Android平台使用→Android程序设计→Android系统内核
一连串完整的Android学习计划。
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章节摘录

　　第1章　Android的诞生　　1.1　什么是Android（机器人）　　Android？
机器人？
相信您对这个名词有点陌生。
这个名字听起来怎么都像科幻小说中的机器人，它到底是什么呢？
如果回顾到2005年，从Google并购一家成立仅22个月的手机软件开发商——Android开始，在当时的电
信产业就掀起一波涟漪，之后Google又有一连串的动作：并购手机交友网站Dodgeball，开通Short
Message Service（SMS）短信搜寻功能，参与竞标700 MHz通信频带的使用权，整个电信产业在猜
想Google有很明显地要迸军手机无线通信产业，Google是不是要制作一个Android手机呢？
在这期间，Google又未正式否认其正在与一家中国硬件生产厂商HTC（宏达电）合作制作手机的传闻
，但随着Google在2007年11月5日（星期一）发表Android SDK（Software Development Kit）软件开发组
件后，一切形势都明朗化了。
　　Google的Android并不是一支手机，而是以Linux为基础的手机开发平台。
这样您就不难想象Google为什么会选定Android这个名字来当做它的手机操作系统名称了，主要就是为
了沿用其并购的手机开发商所开发的操作系统Android，而且Android还有一个相当可爱的机器人造型
吉祥物logo，如图1-1所示。
　　因此Android是一种专为智能手机设计的操作系统平台，除了操作系统之外，它还包含中间件
（Middleware，负责硬件与应用程序之间的沟通）、一堆手机应用软件，还有Android SDK应用软件开
发组件，允许嵌入式系统的开发人员使用它来开发Android平台的应用程序。
更通俗地说，可以认为Android是Google以Linux操作系统为基础所开发的手机版操作系统，但是单就
手机操作系统来讲，Android的出现并不是什么新鲜事，当前市面上搭载3G系统的智能手机种类繁多
，这些手机上早已搭载着各式各样的操作系统。
例如，现在已有的手机嵌入式操作系统有Windows Mobile（Microsoft提供）、iPhone OS（Apple提供）
、Symbian OS（Symbian／Nokia提供）、Embedded Linux（Motorola为最大Linux智能手机品牌业者）
、Palm OS（Palm提供）与Blackberry（R／M提供）等，因此，在不久的将来，Google与这些手机操作
系统厂商（如Microsoft、Apple与Symbian／Nokia）的大战有一种山雨欲来风满楼的感觉。
Android的出现已经震撼了全世界的手机市场，让我们拭目以待Google Android的出现是否能够创造新
的手机时代，当一个真正的Game Changer。
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