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前言

　　DSP技术的发展与应用，正在我国教育界、科技界和工程界蓬勃地展开。
数以百计的大学建设了DSP技术实验室，开设了相关的课程和实验；大量的相关教材、技术手册和应
用书籍得到编写、编译和出版。
更为重要的是，基于DSP技术的研究和开发，无论是涉及的范围，还是达到的深度，都令人叹为观止
。
以两年一度的TI DSP大赛为例，每次都有数十所大学的上百支代表队参赛，参赛者所表现出来的选题
的广度、算法研究的深度，算法实现和系统设计及实现的娴熟程度，无不令人振奋。
　　随着教学、科研的发展和深入，教师、学生、以及科研和工程技术人员已经不再满足于对DSP的
粗浅了解；市场的发育，对DSP技术的发展和应用也提出了越来越高的要求。
在这样的形势下，编写和出版一套DSP应用汇编丛书，就成为一种强烈的需求，并迅速在出版社、TI
公司以及编写者之间达成了共识。
　　我们也注意到，在全球范围内，随着DSP技术应用范围的扩大和应用程度的深入，通用DSP器件
的增幅在逐步减缓，而基于DSP核的各种SoC、ASSP以及嵌入式系统，正在以更快的速度发展。
对于DSP工程师来说，开发算法并将算法在DSP芯片或DSP核上实现，还将仍然是长期的重要任务。
本丛书的编写和出版，正是基于这样的认识和理解。
　　这套丛书是这样设计的：　　按应用领域来分类，先在几个重要的领域，例如，通信信号处理、
图像/视频信号处理、音频/语音信号处理、工业控制、通用信号处理算法、DSP接口与软件工具等，
各出一个选题。
每个选题以TI网站上公开的Application notes为基本内容，为了便于读者理解和使用，各书的编译者对
所介绍的内容，都不同程度增加了补充性的介绍。
　　这套丛书是开放的，这里所指的开放，包含以下两重意思：一方面，随着各领域的技术进步，新
的算法和新的器件层出不穷，本丛书对新的算法及其实现的介绍也会继续下去；另一方面，欢迎广大
的读者对丛书的选题和内容提出意见和建议，更欢迎有志者加入编写者的行列。
　　本丛书第一批选题的作者，是各高校多年从事DSP技术研究和实践的教师，以及他们的一些研究
生，他们在各自的领域具有长期的知识积累和丰富的实践经验，为本丛书的选题、编写和出版付出了
辛勤的劳动。
　　TI公司对本丛书所使用的文档予以了授权，TI（中国）大学计划对丛书的编写和出版给予了一贯
的支持和鼓励。
电子工业出版社的编辑们，首先提出了本丛书的创意，积极参与了选题策划和论证，认真地完成了编
辑和出版工作。
在此，对所有为本丛书的选题、编写、出版作出贡献的单位和人士，致以深切的谢意和敬意。
　　希望这套丛书的出版，能对推动我国DSP技术的教育和应用起到微薄的作用，衷心希望得到广大
读者的支持、意见和建议。
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内容概要

　　 本书主要介绍TI DSP在视频传输和处理中的一些应用实例，分四部分内容。
第一部分介绍DSP和视频技术的基本概念，包括DSP系统开发的基本框架和视频编码基础；第二部分
讨论DSP在JPEG和MPEG实现中的应用；第三部分是H.264在DSP上的实现，分别给出在TMS320C6416
和DM642平台上的实现，包括H.264在DSP上实现的软件结构优化和算法效率优化；第四部分讲解DSP
在图像增强方面的应用，这部分还介绍了从MATLAB算法到DSP实现的开发过程。
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章节摘录

　　随着通信技术和信号处理技术的发展，人们对多媒体信号的需求越来越多，要求的质量也越来越
高，如何在现有的技术水平和硬件条件下，实现合理、优化、实时的多媒体通信终端设备和多媒体信
息存储设备一直是近年来信号处理领域和相关产业界关注的话题。
　　我们知道，多媒体通信终端平台的实现主要有两点。
第一，需要有快速、稳定的处理器作为多媒体处理的硬件平台；第二，需要有适合网络或者无线通信
的视频通信协议，两者的结合才能产生高效的多媒体通信设备。
多媒体存储设备则要求高质量的压缩编码和有效的检索、浏览功能。
　　多媒体信号处理主要针对音频、视频信号，本系列丛书中已有专门讨论音频处理的分册，所以本
书重点介绍视频图像处理的实现技术。
　　目前，随着数字信号处理器（DSP）的高速发展，实现高效的视频图像处理有了可能，尤其是TI
（Texas Instruments）公司的TMS320C64系列产品及后续的DM64X系列，Davinci系列和OMAP系列产品
等，具有高主频、多流水线、高并行度及专用的视频信号处理指令和接口等优点，使其成为视频处理
领域性能优异的DSP芯片类型之一。
　　针对当前网络带宽还不够，无线通信信道误码率较高的情况，稳定的低码率视频信号的需求一直
都是必要的，而视频存储设备同样要求较高压缩率和方便的浏览功能。
因此，各种视频压缩编码标准被制定并侧重于不同的应用领域，其中，H.264／AVC是ITU-T视频编码
专家组和ISO／IEC运动图像专家组联合提出的最新一代的视频编码标准。
目前，在工程实际中，针对不同需要，有多种视频编码标准同时存在，可以根据需要选择合适的标准
。
　　本书讨论用DSP实现数字视频的编码、传输和处理。
本章首先概要介绍关于视频图像编码标准的发展，以及利用DSP实现视频处理的一些基本的流程，概
要介绍TI DSP开发中的基本工具CCS，并以DM642为参考平台，给出了一个视频图像采集和显示的例
子。
关于视频编码的关键技术在第2章给出更加详细的讨论，后续章节则介绍在几种不同DSP平台上实现典
型视频处理算法的一些关键技术。
关于各种DSP的CPU和指令集的详细叙述，请参考相关文档。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<TI DSP在视频传输和处理中的应>>

编辑推荐

　　围绕应用，重点突出实用　　全面覆盖，资料及时、权威　　专家筛选，内容深入、经典
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