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前言

编写本书的动机来源于我在教学实践中常常无法为给定算法给出清晰解析的困惑。
与许多教师一样，我发现对一些学生来说，要他们亲自动手解决一些简单问题有困难，而让他们理解
给定问题的解决方案同样有困难。
我相信，事物的两个方面——创造和解释——是相关而不可分离的。
为了完全了解一个问题，考察最后的答案远远不够，我们必须了解问题的求解过程。
 本书强调了算法设计的创造性方面，其主要目的是要告诉读者如何去设计一个新的算法。
本书描述算法的顺序不是“问题X、算法A、算法A'、程序P、程序P'”，而是像（但并不总是）“问
题X、直接明了的问题求解算法、缺点、改进这些缺点的困难、（可能包含一些错误的）好的算法、
进一步的改进、分析以及其他方法和算法的关系”。
本书的目标不是给出一个容易转换为程序代码的算法，而是希望读者理解算法的原理。
算法因此被解释为创造过程而不是最终产品。
我们讲授算法的目标不仅是说明如何求解特定的问题，还包括传授如何求解未来将产生或遇到的新问
题的技术。
可以说，讲授算法设计的思维过程与讲授问题求解细节是同样重要的。
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内容概要

本书是国际算法大师乌迪·曼博（Udi Manber）博士撰写的一本享有盛誉的著作。
全书共分12章：第1章到第4章为介绍性内容，涉及数学归纳法、算法分析、数据结构等内容；第5章提
出了与归纳证明进行类比的算法设计思想；第6章到第9章分别给出了4个领域的算法，如序列和集合的
算法、图算法、几何算法、代数和数值算法；第10章涉及归约，也是第11章的序幕，而后者涉及NP完
全问题；第12章则介绍了并行算法；最后是部分习题的答案及参考文献。
本书的特色有二，旨在提高读者的问题求解能力，使读者能够理解算法设计的过程和思想：一是强调
算法设计的创造性过程，注重算法设计背后的创造性思想，而不拘泥于某个具体算法的详细讨论；二
是将算法设计类比于定理归纳证明，揭示了算法设计的基本思想和本质。
    本书的组织结构清晰且易于理解，强调了创造性，具有浓郁特色，时至今日仍有其巨大的价值，并
且适合作为计算机及相关专业算法和高级算法课程的教材。
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作者简介

曼博（Udi Manber）美国著名的计算机科学家，国际公认的算法大师，在线信息搜索引擎的先驱。
1982年于华盛顿大学获得计算机科学博士学位，曾是美国亚利桑那大学计算机专业教授。
离开学校后在雅虎公司担任执行官，闫前是亚马逊（Amazon.com）的副总裁和首席算法师（CAO）
，也是亚马逊旗下搜索网站A9.corn的首席执行官。
他提出的UDI测试已经成为衡量搜索引擎质量的评估标准。
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章节摘录

插图：在《韦氏大学词典（第九版）》中，算法的解释是“求解数学问题（如寻找最大公约数）的一
个过程，该过程步骤有限，通常还涉及重复的操作；广义地说，算法是按部就班解决一个问题或完成
某个目标的过程。
本书取广义的算法来定义。
算法设计是一个古老的研究领域。
自古以来，人们总是对发现更好的目标求解方法充满兴趣，不论是取火、建造金字塔还是对邮件进行
排序。
而计算机算法的研究当然是一个新的领域。
一些计算机算法采用的方法早在计算机发明之前就存在，但大多数计算机算法的设计需要新的方法和
技术。
首先，告诉计算机诸如“察看小山，如果发现敌情就拉响警报”是不够的。
一台计算机必须了解“察看”的确切含义，知道如何识别敌情，懂得如何拉响警报（基于技术原因，
拉响警报是最容易的）。
一台计算机可接受的指令应当是定义明确、长度有限的基本操作序列。
将通常的命令转换为计算机可以理解的指令是一个困难的过程，而该过程就是编程，目前有成百万的
程序员正在不同层次上进行编程。
计算机上的编程，所需要的不仅仅是将那些为人所理解的命令转换为计算机可以理解的语言。
在大多数情况下，程序员必须设计出完全崭新的算法来求解问题。
只学习与计算机交谈所用的怪异语言会使编程变得困难，因为只有计算机才知道你说了什么。
计算机不仅能以极快的速度执行先前由人完成的操作，它还可以做得更多。
计算机能处理数十亿、数万亿比特单位的信息，能在一秒内完成数百万条基本指令。
在这个数量级上进行算法设计是一种崭新的实践，有很多方面会与我们的直觉相反，因为我们通常只
对自己能感知的事物进行思考。
遗憾的是，一些能很好解决小问题的程序在处理大问题时就变得很糟。
因此当进行大规模计算时不要忽视算法的复杂度和有效性。
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编辑推荐

《算法引论:一种创造性方法》是国际算法大师乌迪·曼博（UdiManber）博士撰写的一本享有盛誉的
著作，强调了算法设计的创造性方面，通过算法开发步骤来描述算法设计过程。
此外，《算法引论:一种创造性方法》创造性地将算法设计过程同定理归纳证明过程进行类比，揭示了
算法设计的基本思想和本质，旨在提高读者的问题求解以及理解算法设计的过程和思想的能力。
《算法引论:一种创造性方法》特点：包括经典算法以及流行算法算法设计技巧及其综合应用并行算法
设计犬多数算法的伪代码表示500多道习题，其中四分之一给出了答案将算法实现细节和算法思想尽可
能分离
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