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前言

　　本书面向学习After Effects 的高校学生及视频编辑制作人员、电影电视制作者、多媒体制作者
、Web 设计者、动画设计者、游戏制作者、DV 制作爱好者。
After Effects 是一个菜单和面板众多、操作和设置较为复杂的软件，但了解其关键知识点后，也会很容
易上手，是一个功能强大但易学易用的软件。
本书精选重要的、关键的和实用的知识点，内容循序渐进，并有一定的深度，对正在使用Adobe After
Effects CS4 软件的朋友来说，也具有参考和借鉴的作用。
　　本书的结构及教学流程　　本书以循序渐进的教学课程流程，设置了20章的内容。
前15章从基础的基本操作流程开始，介绍软件的合成操作及特效制作，理论结合实践，每章设置专项
的理论知识与应用实例，全面讲解After Effects CS4 的各部分知识点。
后5章为综合性实例演练，帮助读者将所学知识尽快应用到实际的工作中去。
　　全书的内容结构及教学流程如下：　　第1章After Effects 概述及基本操作流程　　第2章素材的合
成与管理　　第3章关键帧动画　　第4章时间编辑与渲染输出　　第5章图层的模式、蒙板与遮罩　　
第6章三维合成　　第7章文字动画模块　　第8章内置特效综述　　第9章调色与风格组特效　　第10
章扭曲与生成组特效　　第11章键控和蒙板特效组　　第12章仿真效果　　第13章运动跟踪和稳定　
　第14章表达式　　第15章外挂插件　　第16章文字特效综合实例　　第17章三维合成综合实例　　
第18章Logo 动画综合实例　　第19章影视广告综合实例　　第20章栏目包装综合实例
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内容概要

本书由Adobe认证教师与影视制作专家总结多年教学与制作经验编著。
本书分为20章，前15章介绍软件的合成操作及特效制作，理论结合实践，每章设置专项的理论知识和
应用实例；后5章为综合性实例演练，帮助读者将所学知识尽快应用到实际的工作中去。
本书附光盘一张，内容为本书中案例的项目文件及素材等，并附有本书实例的电子杂志文件。
　　本书精选重要的、关键的和实用的知识点，内容循序渐进，并有一定的深度，适合作为高等院校
相关专业的学生的教材，也可供广大自学人员学习使用。
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书籍目录

第1章 After Effects概述及基本操作流程 第2章 素材的合成与管理 第3章 关键帧动画 第4章 时间编辑与渲
染输出 第5章 图层的模式、蒙板与遮罩 第6章 三维合成 第7章 文字动画模块 第8章 内置特效综述 第9章 
调色与风格组特效 第10章 扭曲与生成组特效 第11章 键控和蒙板特效组 第12章 仿真效果 第13章 运动跟
踪和稳定 第14章 表达式 第15章 外挂插件 第16章 文字特效综合实例 第17章 三维合成综合实例 第18章
Logo动画综合实例 第19章 影视广告综合实例 第20章 栏目包装 附录 AAfter Effects CS4 快捷键精选
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章节摘录

　　After Effects简称AE，是Adobe公司开发的一个专注于视觉合成及特效制作的非线性编辑软件，其
应用范围广泛，涵盖电影、电视、广告、多媒体以及网页制作等领域，是制作动态影像设计不可或缺
的辅助工具。
After Effects使用行业标准工具创建动态图形和视觉效果，借助After Effects软件，我们可以使用各种灵
活的工具创建引人注目的动态图形和出众的视觉效果，这些工具可以帮助我们节省时间并构建无与伦
比的作品。
　　（1）线性编辑与非线性编辑的区别　　After Effects为一款影视非线性编辑软件，那么什么是线性
及非线性编辑呢？
　　线性（Linear）是指连续存储视频、音频信号的方式，即信息存储的物理位置与接收信息的顺序
是完全一致的。
线性编辑一般是指多台录放机之间复制视频的过程（可能还包括特效处理机等进行中间处理的过程）
。
　　而非线性（Non-1inear）的概念是与“数字化”的概念紧密联系的。
非线性是指用硬盘、磁带、光盘等存储数字化视频、音频信息的方式。
非线性表现出数字化信息存储的特点——信息存储的位置是并列平行的，与接收信息的先后顺序无关
。
　　（2）非线性编辑的特点　　非线性视频编辑是对数字视频文件的编辑和处理，与计算机处理其
他数据文件一样，在计算机的软件编辑环境中可以随时、随地、多次反复地编辑和处理。
而非线性编辑系统在实际编辑过程中只是编辑点和特技效果的记录，因此任意剪辑、修改、复制、调
动画面前后顺序，都不会引起画面质量的下降，克服了传统设备的弱点。
非线性编辑系统设备小型化，功能集成度高，与其他非线性编辑系统或普通个人计算机易于联网，从
而共享资源。
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编辑推荐

《After Effects CS4影视特效实例教程》面向学习After Effects的高校学生及视频编辑制作人员、电影电视
制作者、多媒体制作者、Web设计者、动画设计者、游戏制作者、DV制作爱好者。
After Effects是一个菜单和面板众多、操作和设置较为复杂的软件，但了解其关键知识点后，也会很容
易上手，是一个功能强大但易学易用的软件。
本书精选重要的、关键的和实用的知识点，内容循序渐进，并有一定的深度，对正在使用Adobe After
Effects CS4软件的朋友来说，也具有参考和借鉴的作用。
本书由程明才编著。
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