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前言

　　AutoCAD是一款优秀的计算机辅助设计绘图软件，也是国内外工程技术领域最受欢迎的CAD软件
之一。
AutoCAD 2008强大的平面绘图功能、直观的人机对话界面、快速简捷的操作等优点，越来越得到工程
技术人员的青睐。
在机械设计领域，AutoCAD更是得到广泛应用。
?　　本书运用基于工作过程的教学理念，结合作者多年从事教学和工程设计的经验，将AutoCAD
2008的基本功能和新增功能融入到实际的项目教学之中，设计合适的教学任务，完成相关知识点的学
习，并通过实战演练和技能拓展快速掌握AutoCAD 2008的绘图技巧。
读者可以边学边练，既能快速掌握软件的功能，又能迅速地进入实战演练状态。
?　　本书共分十三个项目，内容安排为：AutoCAD 2008的界面和基本操作、绘制二维图形、对图形
进行编辑、控制图形显示与图层应用、精确绘制图形、面域与图案填充、在图形中标注尺寸、使用文
字与表格、使用块与外部参照和设计中心、绘制三维图形、编辑与标注三维对象、图形的输入输出
与Internet功能、绘制专业图的相关专业技术。
?　　希望读者通过各项目中工作任务中知识点的学习，来启发自己的思路的想象力，通过实战演练和
技能拓展快速掌握CAD的绘图技巧，快速设计和绘制出合理的产品。
?
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内容概要

AutoCAD是由美国Autodesk公司开发的通用CAD绘图软件，是当今工程技术领域广泛使用的绘图工具
之一。
本书是AutoCAD 2008中文版机械制图的实例类教程。
教材特点：    本教材基于工作过程，全面、系统地介绍了AutoCAD 2008的主要功能和使用技巧。
采用由易到难、循序渐进的方法，既有基本命令及作图方法的练习，也有难度较大的综合性练习，具
有普及与提高双重功能。
    本书的每个项目都是先列出知识要点和技能要点，系统地提出工作任务，并详尽地讲解基础知识和
概念，然后通过典型应用案例进行实战演练，实战演练的操作步骤清晰详细，最后给出相关案例进行
技能拓展。
理论与实践结合，具有很好的可操作性，读者可以融会贯通，举一反三，便于教师安排课堂内容。
    本教材所列插图均用AutoCAD 2008绘制，本书结构合理，图文并茂，结合编者多年CAD教学经验，
解决AutoCAD 2008使用过程中的实际问题。
    本书适合AutoCAD的初、中级爱好者及工程设计人员阅读，也可以用作高等院校CAD相关专业及各
类AutoCAD教学培训的辅助教材。
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口图形轮廓    13.3.5  设置轮廓线型  技能拓展13
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章节摘录

　　（3）尺寸界线：从被标注的对象延伸到尺寸线。
尺寸界线一般垂直于尺寸线，但也可以将尺寸界线倾斜。
尺寸界线使用细实线绘制。
　　（4）尺寸线的端点符号（即箭头）：箭头显示在尺寸线的末端，用于指出测量开始和结束的位
置，AutoCAD默认使用闭合的填充箭头符号。
AutocAD还提供了多种符号可供选择，包括建筑标记、点和斜杠等。
　　（5）起点：通常是指尺寸界线的引出点。
是尺寸标注对象标注的定义点，系统测量的数据均以起点为参考计量的。
　　（6）圆心标记：标记圆或圆弧的圆心。
中心线从圆心向外延伸，可以只用圆心标记，也可以同时使用圆心和中心线标记。
　　7.1.3尺寸标注的步骤一般来说，用户在对所建立的每个图形进行标注之前，均应遵守下面的基本
过程。
　　（1）为了便于将来控制尺寸标注对象的显示与隐藏，应为尺寸标注创建一个或多个独立的图层
，使之与图形的其他信息分开。
　　（2）为尺寸标注文本建立专门的文本类型。
按照我国对机械制图中尺寸标注数字的要求，应将字体设为斜体（Italic）。
为了能在尺寸标注时随时修改标注文字的高度，应将文字高度（Height）设置为0。
因为我国要求字体的高宽比为2／3，所以将“宽度比例”设置为0.67。
　　（3）充分利用对象捕捉方法，以便快速拾取定义点。
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