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前言

　　1．在内容的安排上注重理论和实践的结合，使学生在学完每一章后，都可以通过完成相应的实
验和测试习题巩固所学的理论知识。
考虑到初学者的困难，实验指导根据题目的难易程度给予了不同程度的提示和帮助。
测试习题部分的分析也根据习题的难易程度给予详略程度不同的解释，使学生能够真正掌握所学的知
识点。
　　2．针对学生的不同基础，实验和习题中都给出了选作（打“*”的题目）题，尽可能地满足每个
学生的需求。
学生除了在老师指导下完成基本实验外，还可以根据自己的实际情况选作具有设计性和综合性的实验
。
　　3．每一个实验后面的测试题由学生独立完成，可用于教师随堂测试学生的测试题，也可以作为
学生的自测试题。
　　4．为了使学生从一开始就掌握在Visual C++6.0环境下调试C/C++程序，在实验1中就安排了Visual
C++ 6.0的实验内容，以便在后面的学习中，学生可以根据具体情况选择编写程序和调试程序的平台。
　　5．第2部分的测试题用于课后学生自测学习情况；对于其中的*题可供学有余力的学生课后练习、
提高编程能力。
　　为了帮助读者解决上机调试程序中的错误，附录中提供了C语言常见的编译错误信息、连接和运
行中的错误信息。
　　要想学好程序设计课程，需要教师和学生的共同努力。
对于学习者来说，需要多动手，多实践，多思考。
一分耕耘，一分收获，坚持耕耘定会得到意想不到的收获。
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内容概要

　　 本书是《C/C++程序设计教程》(第3版)的配套实验与测试教材。
其中包括实验指导、测试、测试解答、模拟考试及答案、Visual C++ 6.0实验环境简介。
实验指导由11个实验项目组成；测试部分由11章组成。
对于每一道实验题，书中还给出了5套C语言笔试和上机考试的模拟测试题及答案。
附录中提供了常见的编译错误信息、连接和运行中的错误信息。
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章节摘录

　　8.4答案：D　　分析：C语言把文件看成是一个字符（字节）的序列，即由一个一个字符（字节
）的数据顺序组成。
根据数据的组织形式，可分为ASCII文件和二进制文件。
ASCII文件又称文本文件，它的每一个字节放一个ASCII代码，代表一个字符。
二进制文件是把内存中的数据按其在内存中的存储形式原样输出到磁盘上存放。
　　8.5答案：B　　分析：必须了解这两个函数调用的确切功能才能得出正确的答案。
fseek（）函数用来定位，使指向文件的位置指针放在指定的位置上。
在此题中，第3个参数SEEKEND是C语言的预定义标识符，表示以文件的末尾作为定位的标准
（SEEKSET，SEEKCUR分别代表以文件开头、当前位置为定位标准）。
第2个参数表示相对于定位标准的相对位移量（以字节为单位），若是负数，表示向文件起始位置方
向的位移量，若是正数，表示向文件尾端方向的位移量。
在本题中，因为定位标准为文件末尾，因此不能再用正数，数字0表示离文件末尾的偏移量为0，即定
位在文件的末尾。
　　ftell（）函数给出文件位置指针当前离文件头的位移量（以字节为单位）。
因为在此之前己把文件位置指针定位在文件末尾，因此i的值自然也就是以字节为单位的文件长度。
故答案B才是正确的。
D的答案不够确切，因此不能选择。
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