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前言

动漫产业，是指以创意为核心，以动画、漫画为表现形式，包含动漫图书、报刊、电影、电视、音像
制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种等动漫直接产品的开发、生产、出版、播出
、演出和销售，以及与动漫形象有关的服装、玩具、电子游戏等衍生产品的生产和经营的产业。
 动漫产品本身有巨大的市场空间，而动漫产品的衍生产品市场空间更大。
中国儿童食品每年的销售额为350亿元人民币左右，玩具每年的销售额为200亿元人民币左右，儿童服
装每年的销售额达900亿元人民币以上，儿童音像制品和各类儿童出版物每年的销售额达100亿元人民
币⋯⋯在某种程度上，这些行业今后的发展与行销都有赖于动漫这一新兴产业的带动作用，依次类推
，中国动漫产业将拥有超千亿元产值的巨大发展空间。
跟日本等动漫产业发达的国家相比，中国的动漫产业还处在起步阶段。
作为较早从事本行业的插画师，我规划了“漫画插画俱乐部”系列图书，主要目的是为了让初学者进
入入门状态，让入门者了解更多心得和经验，方便大家自己从事绘画的自由职业。
 《漫画绘制综合技法》为系列教材中的一本。
本书讲述了漫画绘制所需的各种工具、技法要领，包括漫画的定义、漫画绘制基础、漫画场景绘制、
漫画创作实例和用Photoshop CS4绘制奇幻少女等内容。
 本书的内容编排 第1章漫画。
主要讲解漫画的起源、漫画的演变、漫画的风格分类等内容。
 第2章漫画的基础。
主要讲解漫画绘制入门所用到的工具和在电脑上绘制的时候用到的软件等。
详细讲解漫画人物的基础技法知识，包括如何绘制面部、身体动作等。
 第3章漫画场景绘制。
主要针对漫画中构图、透视等要素来进行详细的讲解，让读者学会漫画场景绘制的要领。
 第4章漫画创作实例。
主要讲解一幅漫画从创意到完工的整体流程和绘制要领，包括如何构图、如何造型、如何上色等。
 第5章用Photoshop CS4绘制奇幻少女。
主要讲解用Photoshop CS4绘制数码漫画的技法要领。
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内容概要

全书共5章，主要内容包括：漫画绘制所需的各种工具、漫画的定义、漫画绘制基础、漫画和插画实
用、流行的绘制技法，通过实例介绍了如何绘制漫画人物的皮肤、五官、道具和场景，如何创作四格
、多格漫画。
最后用一个完整实例讲解如何用Photoshop CS4绘制奇幻少女。
由浅到深，有助于读者学习成熟的创作经验，同时配合精美的图例，让读者不会感到乏味。
    本书相关资料包括用于欣赏的漫画图片，以及书中部分实例的PSD文件，读者可到www.fecit.com.cn
“下载专区”下载。
    本书适合漫画初学者、相关专业学生和广大漫画爱好者阅读。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《漫画创作综合技法(全彩)》：百变漫画学园
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