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前言

Flash是面向Web的交互式开发工具，网络上随处可见用Flash制作的小动画，无论是Flastl作品，还
是Flash用户，其发展都极为迅速。
自从Macromedia公司于1997年推出第一代Flasth软件以来，Flasth已经发展和升级了几代产品。
如今的Flasth具有强大的矢量化图形和动画处理能力，并在功能界面集成化、数据传输、网络功能以及
无缝连接等方面取得了很大的提高，得到了越来越多的用户认可，成为网络动画制作的最佳工具之一
。
不要把Flasth仅看做是一个简单的动画制作工具，它还可以完成多种任务，例如演示图像、编辑图像和
声音、制作动画以及编辑脚本等。
本书全面系统地介绍了Flash的各种使用方法和用途，包括基本工具的使用、动画的制作以及Flash影片
的发布等。
本书重点对ActionScript编程进行了较为详尽的介绍，力求使读者不再停留在初学者的水平，通过对一
系列经典实用的编程实例的讲解，帮助读者快速掌握ActiorlScript编程技巧，成为Flash高手。
本书的作者是多年从事Flash动画制作的专家和学者，具有丰富的教学经历和实践经验，本书是他们多
年工作经验的总结和归纳。
参加本书编写工作的有史春艳、胡宝成、祁大鹏、杨卫军、沈典敏、葛晓燕、李响、朱丽荣、袁桂容
、沈典华、邱瑞学、沈园武、聂庆华、张洪义、周永华等。
尽管我们力求完美，但书中难免有一些疏漏和不足，衷心希望得到广大读者的批评和指正。
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内容概要

Flash是目前功能最强大的矢量动画制作软件之一，广泛应用于网页设计和多媒体创作等领域。
利用其最新版本Flash CS4，可以轻松创作网页上动态或交互的多媒体内容。
    本书全面系统地介绍了Flash的各种使用方法和用途，包括基本工具的使用、动画的制作以及Flash影
片的优化和发布等。
书中还对ActionScript编程进行了较为详尽的介绍，使读者不仅仅停留在初学者的水平，通过对经典实
例的学习，可以逐渐成为一个精通ActionScript编程的高手。
    本书内容丰富、结构清晰、语言简练，具有很强的实用性和可操作性，既适合初学者自学，也可作
为培训学校的教学用书。
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书籍目录

第1章  Flash基础知识�第2章  Flash基本操作和基本设置�第3章  绘制Flash基本图形�第4章  Flash色彩的编辑�
第5章  Flash文本编辑�第6章  Flash的对象编辑�第7章  帧操作及动画制作�第8章  使用图层�第9章  使用元件和
库�第10章  Flash特效的应用�第11章  使用声音和视频�第12章  ActionScript脚本编程�第13章  使用核心类和影
片类�第14章  在ActionScript中绘制图形以及应用效果和滤镜�403第15章  使用Flash组件�第16章  3D变形工
具和骨骼工具�第17章  优化与发布动画�第18章  综合实例（一）�第19章  综合实例（二）
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章节摘录

插图：1.1.3 Flash动画制作的基本步骤我们在网络上看到的Flash动画都是按照一定流程经过多个环节制
作出来的。
要想制作出优秀的Flash动画，任何一个环节都不可忽视，其中的每个环节都会直接影响作品的质量。
Flash动画的制作流程大致可分为以下几个环节。
步骤01.整体策划。
在动画制作之前，首先应明确制作动画的目的，之后才可以为整个动画进行策划，包括动画的剧情、
分镜头的表现手法、动画片段的衔接，以及对动画中出现的人物、背景、音乐等进行构思。
动画策划在Flash动画制作中非常重要，对整个动画的品质起着决定性的作用。
步骤02.收集素材。
完成动画策划后，需要对制作素材进行搜集。
在搜集时应根据策划时拟好的素材类型进行操作，做到有针对性。
步骤03.制作动画。
制作动画是Flash动画作品制作中最为关键的一步，它是利用所搜集的素材表现动画策划中各个项目的
具体实现手段。
在制作的每一个环节中都应该保持严谨的态度，认真处理细节，使整个动画的质量得到统一。
步骤04.调试动画。
调试动画主要是对动画的各个细节、动画片段的衔接、声音与动画之间的协调等进行局部的调整，使
整个动画看起来更加流畅，在一定程度上保证动画作品的最终品质。
步骤05.测试动画。
在动画完成之前，要对动画效果、品质等进行最后的检测。
由于播放Flash动画是通过计算机对动画中的各个矢量图形、元件的实时运算来实现的，因此动画播放
的效果在很大程度上取决于计算机的具体配置。
在测试时，应尽可能多地在不同档次、不同配置的计算机上测试动画，然后根据测试后的结果对动画
进行调整和修改，使动画在较低配置的计算机上也可以取得良好的播放效果。
步骤06.发布动画。
发布动画是Flash动画制作过程的最后一步，用户可以对动画的生成格式、画面品质和声音效果等进行
设置。
在进行动画发布时，用户应根据动画的用途和使用环境等进行参数设置，这些设置将最终影响到动画
文件的格式、文件大小以及动画在网络中的传输速率。
1.1.4Flash的学习方法要学好Flash，首先要有正确的学习方法，这样既可以节约时间，又可以提高学习
效率。
打好基础。
用户首先应从Flash CS4最基本的功能和操作学起，在熟练掌握这些功能后，再学习其他较为深入的内
容，练习更具难度的操作。
注重实际操作。
在了解了Flash CS4的基本操作之后，可以试着利用所学知识制作一些简单的动画作品，也模仿制作一
些简单且具代表性的作品，在不断尝试和演练的过程中，逐步提高自身水平。
善于吸取经验。
优秀的Flash作品除了使用的技术手段高超外，其蕴含的创意和构思也相当独特。
用户可通过下载一些Flash作品的源文件或反复观摩网络上的经典作品，从中分析别人使用的手段和技
巧，发现作品的亮点，然后将学到的知识应用于自己的作品中。
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编辑推荐

《Flash CS4实用教程》：由浅入深的功能展示，让你一步步领略Flash软件的魅力。
轻松掌握ActionScript编程。
完成从新手到行家的转变。
细致介绍重点和难点，让学习过程更加轻松愉悦。
详细透彻的实例讲解，让你逐步掌握实用动画制作过程。
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