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前言

“动漫”，从狭义上说，是指使用电影镜头语言绘制的漫画；从广义上说，就是动画和漫画两种艺术
载体的总称。
一般提到动漫书，是指前者；提到动漫产业，则是指后者。
动漫产业，是一种文化创意产业，是指以“创意"为核心，以动画、漫画为表现形式，包含动漫图书、
报刊、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种等动漫直接产品的
开发、生产、出版、播出、演出和销售，以及与动漫形象有关的服装、玩具、电子游戏等衍生产品的
生产和经营的产业。
一部优秀的动画作品从策划到制作完成，是一项既复杂、严谨，又充满着创造性的工作。
在一部动画片的创作及制作过程中，分镜头的设计体现了动画片叙事语言风格、构架故事的逻辑、控
制节奏的重要环节。
分镜头台本是导演根据文字剧本提供的艺术形象和情节结构，运用电影手法把它表现出来的。
具体地说，就是对剧本进行二度创作，按电影的手法把它表现出来，每个镜头要依次编号，写出内容
和处理方法。
动画片的内容主要通过绘画形式来体现它的艺术效果并感染观众。
本书按照“以服务为宗旨，以就业为导向”的职业教育办学指导思想，采用“行动导向，任务驱动”
的方法，以任务引领知识的学习，把基础知识的学习和基本技能的掌握有机地结合在一起，从具体的
实践中培养自己的应用能力。
通过“知识链接”等内容的延伸，进一步开拓学生视野；最后通过“课后实训”、“课后习题”。
促进读者巩固所学知识并熟练操作。
本书的经典案例来自于生活，更符合职业学校学生的理解能力和接受程度。
本书的主要特色如下：（1）目标鲜明地阐述了每一章的学习重点。
（2）剖析优秀动画片案例，从剧本、镜头、蒙太奇、剪辑、分镜头台本、构图、色彩到声音处理。
分享它们的灵感与创作。
（3）在每一章的最后，有课后实训和课后习题，使读者增强对知识的应用能力，复习本章的内容，
加深对所学知识的理解。
（4）书中各章节配备相应的教案和习题答案，使任课教师得心应手。
本书针对当今日益火爆的数字动漫行业，从实用角度出发，通过10多组精美的任务案例，从动画概论
的基础理论入手，详细介绍了动画的制作流程、动画制作的基本原理、动画剧本创作、动漫镜头语言
和绘制技法及规律，同时通过国内外优秀的分镜头实例，对画面分镜头的技法从理论到实践操作都进
行了详细的讲述。
本书共分10章，从动画概论的基础理论入手，以分镜头台本为重点而展开各章，主要内容如下：第1章
介绍了动画的诞生与发展过程，使读者掌握不同风格的动画流派，了解动漫的产业化结构及发展。
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内容概要

　　适应职业教育计算机课程改革的要求，从数字动漫技能培训的实际出发，结合当前动漫行业的发
展现状，我们组织编写了本书。
本书的编写从满足经济发展对高素质劳动者和技能型人才的需要出发，在课程结构、教学内容、教学
方法等方面进行了新的探索与改革创新，以利于学生更好地掌握本课程的内容，利于学生理论知识的
掌握和实际操作技能的提高。
　　本书以任务引领教学，通过精彩、丰富的任务案例，从动画概论的基础理论入手，详细介绍了动
画的制作流程、动画制作的基本原理、动画剧本创作、动漫镜头语言和绘制技法及规律，同时通过国
内外优秀的分镜头实例，对画面分镜头的技法从理论到实践操作都进行了详细的讲述。
本书动画知识讲解全面，任务案例丰富，操作性强，既可提高读者相关行业的理论水平，又可提高读
者的应用操作技能。
 　　本书是职业教育数字动漫相关专业的基础教材，也可作为各类数字动漫培训班的教材，还可以供
数字动漫设计、制作人员参考学习。
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章节摘录

插图：美国动画以剧情为主，极少批判人类的失败、社会状况、世界政治，内容不是很复杂，迎合大
众的娱乐品味；人物性格鲜明，道德观单纯，主角都是真善美的化身，善良必战胜邪恶：主角一般都
配有有趣、滑稽可爱的配角，用来衬托主角的完美；动作表演生动夸张，强调流畅富有弹性的动作设
计；音乐优美动听，并利用富有想象力的音效加强画面的夸张与力度。
这些是美国动画普遍的特点，同时也通过影片的传播把这套价值标准推广到了世界各地。
2.欧洲动画动画在欧洲的许多国家都得到了不同程度的发展，形成了各自不同的鲜明风格。
这类动画的主题往往强调现实主义风格和生活化气息，而不像美国动画那样倾向于戏剧性效果；注重
艺术的表现风格，有着强烈的视觉冲击力和浓郁的艺术性；受欧洲国家多元化文化的影响，其动画具
有突出的个人绘画风格和丰富多彩的创意灵感。
法国是一个有着深厚文化积淀、古老又充满活力、焕发浪漫气息的国度。
以视觉艺术闻名于世的法国，动画的发展亦不例外，可以说是欧洲动画的诞生地。
20世纪20年代末，法国动画多为俄、美、英等外来移民所作，但本土亦不乏独立导演。
由于多元文化的融合和倡导自由主义，动画家拥有无限的创作空间，大大小小的工作室使法国动画有
别于其他国家，极具原创性。
这一时期正是欧洲抽象绘画萌芽之时，巴黎的一些画家开始把抽象绘画运用到动画创作中。
这种构想和理论的探索，虽然在当时未能受到重视，但为以后抽象动画的实现开辟了道路。
1979年完成的动画片“国王与小鸟”，以其超现实风格获得多项国际影展奖，该作品的风格影响了许
多法国年轻的艺术家，如图卜64所示。
法国动画的发展除了艺术家的努力外，也离不开政府的支持与投入。
20世纪80年代，法国电影工业在政府的辅助下鼓励长篇动画片创作，政府的支持与对外合作支撑起了
法国动画产业，使其进入繁荣发展时期。
短片、系列片，以及大量的个人作品和精品不断涌现。
但是其中较少有大师的作品和长篇创作，突出呈现的是原创色彩很浓的工作室风格。
俄罗斯民族以其艺术上的卓然成就，为人类的历史留下了诸多极具价值的作品。
俄罗斯的动画艺术家们以他们独特而严谨的创作态度，使俄罗斯动画以其温婉含蓄的气质而有别于其
他国家，其作品多具有现实意义和政治思想。
系列动画片“兔子等着瞧”描写的是兔子与狼的故事，它类似于迪斯尼的“猫和老鼠”，具有很强的
幽默性和娱乐性，又具有鲜明的民族特色，融入了俄罗斯民间舞蹈、古典名曲、绘画雕塑等，表现出
深厚的文化底蕴，使人们在欣赏动画的同时，得到多种艺术的享受，如图1－65所示。
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《数字动漫概论》：职业教育课程改革系列教材
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