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前言

Delphi是一个陕速开发工具（Rapid Application Development，RAD），有可视化的开发环境。
Delphi将面向对象的方法，成功地与网络编程、COM编程、多级MIDAS编程结合起来，越来越成为应
用系统的首选开发环境。
Delphi基于Object Pascal语言，这是一种真正支持面向对象而又结构严谨的语言，其在功能的健全上毫
不逊色于各种其他的面向对象的语言，非常适合初学者学习程序设计。
目前有众多的Windows下的开发工具，而Delphi的开发环境是目前面向对象和控件开发陸能最好的工
具之一。
它使用Microsoft Windows图形用户界面的许多先进特性和设计思想，采用了可重复利用、完整的、面
向对象的程序语言，拥有当今世界上最陕、最好的编译器，功能强大。
学习Delphi的另一个好处是以后可以直接在Linux操作系统下使用Kylix平台环境编写程序，它们的语法
、工具、集成环境是几乎相同的，不必另外再在跨系统方面付出额外的代价。
对于广大的程序开发人员来讲，使用Delphi开发应用软件，无疑会大大提高编程效率。
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内容概要

　　本书按照Delphi 7的体系，系统、全面、深入地介绍了Delphi 7的各种功能。
在讲解功能的同时，本书结合可视化的编程方法和面向对象的编程方法，选取简短、易学的实用例子
帮助读者深入理解所学的内容。
　　本书共分12章，主要内容包括：Delphi集成开发环境、Delphi的编程语言、Delphi窗体与组件、菜
单设计、对话框、工具栏和状态栏设计、Delphi多媒体应用、数据库编程、报表与图表、面向对象的
程序设计、Delphi自定义组件的开发、动态链接库(DLLs)编程和文件操作。
每章后面都提供了实验和习题，使读者充分掌握每一知识点，本书结尾还给出了各章部分习题的参考
答案。
为方便教学，本书配有免费电子教学课件。
　　本书由浅入深地介绍了编写功能齐备的应用程序所需要的各个组成部分。
简洁的语言、完整的代码和翔实的分析使读者能够真正体会到Delphu的强大功能，同时使Delphi的学
习更加轻松和高效。
　　本书可作为普通高等院校本科生教材或参考书，也可作为软件开发人员的技术参考书。
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章节摘录

插图：2.复制、移动和删除块用户可将一段代码定义成块，然后对块进行复制、移动和删除操作，这
样可提高效率，达到事半功倍的效果。
（1）定义块定义一个块有两种方法：用键盘和用鼠标。
如果要用键盘定义一个块，首先将光标移到所要定义的块首，按住shift键，用箭头键将光标移到要定
义块的块尾。
最后松开shift键，就定义了一个块。
而用鼠标定义一个块，将鼠标移到要定义块的块首，按住鼠标左键不放，拖动鼠标到要定义块的块尾
，松开鼠标左键即可。
（2）块的复制定义了一个块以后，可用“Edit”菜单下的“Copy”命令将块复制到剪贴板上，然后用
“Edit”菜单下的“Paste”命令复制到光标所在的位置。
（3）块的移动在定义一个块后，单击块并按住鼠标左键不放，可将块拖放到你所需要的任意位置。
（4）块的删除在块定义好以后，可用两种方法将块删除。
第一种方法是使用“Edit”菜单下的“Ctrl”命令，将块剪切到剪贴板上，用户可用“Edit”菜单下的
“Paste”命令将它复制到光标所在的位置。
第二种方法是用“Delete”命令或Delete键，这是将块直接删除，而不会将块剪切到剪贴板上。
3.编辑快捷键（1）Ctrl＋J在代码编辑器中按组合键Ctrl＋J后将显示代码模板显示框，此方法可以快速
地输入预定义的代码段，选定后按回车键确认语句的关键字。
（2）Ctrl+单击按下Ctrl键，单击鼠标后可以超级链接方式打开鼠标指针所指的变量、函数或过程所在
的单元，并自动定位到相应的单元指向声明、定义的部分。
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编辑推荐

《Delphi程序设计基础:教程、实验、习题》：21世纪大学计算机规划教材·工程应用型
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