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前言

　　3ds Max 2010软件是欧特克（Autodesk）公司在2009年年底发布的最新版本，它集建模、动画、材
质设置和渲染方案为一体，具有很好的人机交互功能和适用性，被全球很多的客户所使用，并获得过
很多的国际大奖。
　　新版软件能够有效解决由于不断增长的3D工作流程的复杂性对数据管理、角色动画及其速度/性
能提升的要求，是目前业界帮助客户实现游戏开发、电影和视频制作以及可视化设计中3D创意的最受
欢迎的解决方案之一。
同时也被国内越来越多的爱好者所接受和使用。
为了让读者更好地认识和掌握3ds Max 2010，我们精心设计并编写了这本图书。
　　比如，制作UE3（虚幻引擎3）的著名游戏设计公司Epic就是3ds Max软件的签约客户，最近其游戏
引擎被索尼电脑娱乐公司选用为新版PLAYSTATION 3的软件开发工具包。
它就得益于3ds Max在其项目管理的优越性，像《指环王》系列、《木乃伊》系列和《金刚》系列中的
很多镜头就是使用3ds Max制作的。
国内拍摄的很多电影中也可见到3ds Max的身影，像《功夫》、《十面埋伏》和《无极》等，可见3ds
Max的重要性。
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内容概要

　　3ds Max 2010是全球著名三维动画设计软件，使用它不仅可以制作各种三维动画、电影特效，还可
以进行建筑设计和工业设计等。
本书详细地讲解了3ds Max 2010的命令及各种操作工具的使用，以及基本技巧和方法等基础知识。
在讲解完每一种工具或者知识点之后，一般，都会针对性地附加了一个或者多个操作实例来帮助读者
熟悉并巩固所学的知识。
另外，在本书的最后还设计了几个综合性实例，起到触类旁通的作用，以帮助读者更好地掌握所学的
知识。
本书采用分步教学及循序渐进的讲解方式，结合详细讲解的操作实例，可以使读者很轻松地掌握3ds
Max 2010的各方面知识，包括建模。
赋予材质、设置灯光及渲染等，并能够为顺利地进入到相关的专业领域打下良好的基础，比如建筑效
果图的设计。
动画制作及影视片头的制作等。
　　本书适合打算学习3ds Max 2010的初级和中级读者，以及美术学院，相关院校和电脑培训班的学生
阅读与使用，也可以作为各类3ds Max爱好者的参考用书。
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章节摘录

　　编辑：在该菜单命令集中包含的是对模型进行编辑的一些操作命令，比如’复制、粘贴、选择、
删除等。
工具：在该菜单命令集中包含的是对齐、阵列、变换、镜像等。
组：在该菜单命令集中包含的是把物体进行分组、取消分组，打开组的命令等。
视图：在该菜单命令集中包含的是用于设置和控制3dsMax视图的相关命令，比如重画视图、引入背景
等。
创建：在该菜单命令集中包含的是用于创建几何体的命令等。
修改器：在该菜单命令集中包含的是用于为所创建的几何体实施各种变形的命令等。
动画：在该菜单命令集中包含的是设置骨骼、反向动力学和正向动力学、约束等的命令。
图形编辑器：在该菜单命令集中包含的是用于打开和设置曲线图编辑器和清单列表等的对话框。
渲染：在该菜单命令集中包含的是用于设置渲染和进行后期合成处理的命令等。
自定义：在该菜单命令集中包含的是用于自定制使用界面、菜单和快捷键的命令等。
MAXScript在该菜单命令集中包含的是新建、打开、运行Max内置脚本的命令等。
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编辑推荐

　　按照3ds Max 2010软件的功能进行划分，根据初，中级读者的学习要求及规律编写。
概念讲解清晰，实例操作步骤详细。
内容全面：全面讲解了3ds Max 2010的大部分功能和特性，可以帮助读者全面掌握3ds Max 2010的精髓
。
实例丰富：对3ds Max 2010每个功能的讲解内容都附带一个相关的实例，简单、实用。
由浅入深：《3ds Max 2010中文版从入门到精通》按读者的水平及学习规律编写而成。
语言简练，讲解清晰，注重操作，可以使零基础的读者对3ds Max 2010的掌握真正实现从入门到精通。
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