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前言

　　《VisualBasic程序设计教程（第2版）》自2005年出版以来，受到广大读者的欢迎，也得到许多专
家、教师和学生的热情支持和鼓励。
几年来，我们又经过了多次教学实践并结合开发经验，对VisualBasic课程教学进行了进一步的研究，
在此基础上进行修改并再版。
本次出版保持了第2版原有内容的基本架构，在继承了通俗易懂、由浅入深、循序渐进，易于学生学
习和理解的特点的基础上，对教材主要做了如下修订：　　（1）对部分章节内容进行了删减、充实
，优化调整了部分章节内容，使得教材更加简明、通俗易懂，更适应高职、高专学生的学习。
　　（2）引入了案例教学法，根据课程内容，在第1～8章中每一章都给出了一个应用案例。
每一个案例都给出了编程分析，学生通过对案例的学习和实际操作，进一步学习解题的思维方式和程
序设计的基本方法，培养解决实际问题的能力，为进一步学习软件开发技术打下良好的基础。
　　（3）在第1～9章中都精心设计了相关的上机实训。
每个实训遵照循序渐进、由易到难的原则，都设计了3个实训内容：第1个实训给出了实训的详细设计
步骤和全部编码，学生只要认真读懂设计和编码，上机调试、验证即可；第2个实训给出了有关的实
训要求和主要的实训步骤，并给出主要部分的设计和编码，学生需进行实训的详细设计和编码，并运
行、调试程序，分析运行结果；第3个实训只给出了有关的实训要求和提示，学生需自行给出实训的
详细设计和编码，并运行、调试程序，分析运行结果（此实训可根据学时安排和学生情况选做）。
使学生通过大量的上机实践与操作，积累设计与调试程序的经验，在实际动手能力、软件开发设计等
方面受到比较系统和严格的训练。
　　（4）精选和充实了教材第1～9章的习题，以强化学生对重点内容的掌握，加深对所学内容的理解
。
编者对所有习题均给出了答案，并且对每一个实训也都给出了标准、详细的程序编码，以方便教师教
学和学生练习与参考。
这些答案和程序编码可在电子工业出版社教育资源网站上下载。
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计教程（第3版）》共分为10章，从面向对象程序设计的基本概念、可视化程
序设计的基本方法、最常用的有关窗体和各种控件的应用、菜单、工具栏、状态栏、对话框的设计以
及MDI多窗体界面设计、文件操作，到多媒体、数据库应用程序的设计，都进行了详细的分析和讲述
。
　　《Visual Basic程序设计教程（第3版）》适合作为高职高专院校，以及非计算机专业计算机基础教
育和计算机培训教材使用，也可作为软件爱好者的自学参考书。
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