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前言

我希望告别冗长的前言，仅述说第2版的变更。
写作第2版的我，疯狂地吸收了诸多大师的设计思想，这一点可以从参考文献的前后差别看到端倪。
这两年以来，我又参与了几个项目的设计与开发工作，所谓“实践出真知”，在佐证大师观点的同时
，自己对设计的认识更进了一步。
或许，第2版不会比第1版优秀太多，但至少会减少诸多不足。
囿于版本，我无法做出新的突破。
我期待能创作一本全新的书，全面论述我对软件设计的认识。
现在的我，还不足以写出梦想中的软件设计之道。
言归正传。
整体而言，我对第1版的所有章节都进行了一定程度的修订。
或者更正了过去的错误，或者进一步完善了原有内容。
本书的内容仍然是散漫而自由的，然而形散而神不散，大体遵循了设计的基本原则。
在第1篇“设计之要”中，我新增了“对象法则”一章，言简意赅地介绍了面向对象思想的核心要素
与设计原则。
这基于我的一贯理念，即设计模式的核心本质是面向对象设计思想的运用。
只有掌握了面向对象设计思想，才能真正体会设计模式的精髓，并将其运用在实际的项目开发过程中
。
“对象法则”一章可以有机地与“封装变化”一章结合起来，再加上第23章“软件体系架构”的内容
，基本上勾勒出软件设计的脉络，从面向对象思想到设计模式，再到软件体系架构。
在“封装变化”一章中，我不仅完善了项目实例，还增加了关于如何“解耦具体依赖”的几种技巧。
对于软件设计而言，这是非常有益的指导。
我整个儿删去了第1版的第5章“设计，由你掌握”，并将其中的部分内容转移到“封装变化”一章中
。
这使得第1篇的内容更为紧凑，虽然删去了讨论极限编程的相关内容，却可以使得我们能够更加关注
于设计，而不是方法学。
第2篇“.NET框架与设计模式”增加了对.NET3.X的源代码分析。
我无法做到与时俱进，因为.NET4.0即将走进.NET开发人员的程序生活。
或许在本书出版之后的不久，还会有5.0，6.0⋯⋯我只是希望我的书不要被时代抛弃得太远。
好在设计模式本身属于经典，而经典总是能够经得起时间考验的。
本书讲述经典，自然能讨得一定好处。
更新最明显的是迭代器模式在.NET中的实现。
C#2.0引入的yieldreturn以及.NET3.0引入的Lambda表达式都为迭代器模式在.NET中成为一种惯用法贡献
了一份心力。
我对此的分析，可以在一定程度上帮助读者更好地理解迭代器模式。
在第2篇中，我新增了一章“.NET中的命令模式”，通过解析.NET3.0引入的WF
（WindowsWorkflowFoundation），展现命令模式的非凡价值。
第2篇的内容虽然与.NET平台息息相关，但对于其他平台的开发人员而言，仍有可观之处。
我在撰写本书第2版时，同样参考了Java平台的设计理念，以及Ruby中的设计模式。
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内容概要

　　《软件设计精要与模式（第2版）》关注的焦点是软件设计，涵盖了大部分与设计有关的基本要
素，包括面向对象思想、设计模式、重构、测试驱动开发、极限编程以及软件体系架构。
其中，尤以设计模式为主，深入探讨了软件设计过程中的原则与模式，并结合大量的实例与代码演示
了如何合理运用设计模式，改善程序模块的可复用性、可扩展性，实现模块间的松散耦合。
全书将软件设计理论与项目实践完美地结合起来，使其告别了纯理论研究的空泛，具有现实的指导意
义。
　　《软件设计精要与模式（第2版）》适用于所有希望提高软件设计水平的程序员、软件工程师，
同时，对于软件设计师与系统架构师也具有一定的参考价值。
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曾先后为可口可乐、摩托罗拉、HP、京东方、尼桑、摩洛哥电信、盛大、第九城市、CA、携程等企
业提供设计、开发、咨询与培训服务。
他的著译作包括《软件设计精要与模式》、《WCF服务编程》。
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数据访问层第25章 消息处理第26章 ASP.NET缓存第27章 业务逻辑层第28章 变现层参考文献
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章节摘录

插图：第1篇 设计之要第1章 设计之道1.4 需要设计模式吗如果仅考虑实现当前的功能需求，还需要设
计模式吗？
坦白地说，我并不认为设计模式与过度设计有关。
过度设计的导火索是设计模式的滥用。
很多时候，合理地利用设计模式反而能使程序结构简单化，特别是，它能够让开发过程更简单。
Christopher Alexander在描述城市和建筑模式时说，“每一个模式描述了一个在我们周围不断重复发生
的问题，以及该问题的解决方案的核心。
这样，你就能一次又一次地使用该方案而不必做重复劳动。
”设计模式正是为解决软件开发领域中的类似问题，从而提出的解决方案，它作为面向对象编程经验
的总结，是软件设计技巧中最重要的方法与原则。
放弃设计模式，意味着希望成为优秀设计师的你，在将历史的车轮向前倒滚了十年之后，有幸成为了
和GOF同行的伟大先驱者。
你放弃了站在前人肩膀上眺望远方的机会，而选择自己艰难吃力地踮起脚尖，最后失去的却是更远处
美丽的风景。
需要设计模式吗？
答案看来是不言而喻。
关键一点是需要确定模式的应用是否过度？
世界上很多天才横溢的程序员，可以在一段代码中包含6种设计模式，也可以不利用模式就能把设计
做得很好。
然而，软件设计的目标并不是炫耀茴香豆的“茴”字有几种写法，我们需要的是有效的设计。
学习设计模式，不是为了炫耀、吹嘘，不是为了故作艰深，而是为了改善我们的设计，它可以为某种
功能实现提供参考模型、设计方法以及应用范例。
我们不需要奉GOF的设计模式为圭臬，盲目地膜拜它，合理地运用设计模式，才是明智的抉择。
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媒体关注与评论

本书力求讲解浅显明白。
在技术探讨上，尽可能地深入透彻；在每一字的描述上，尽可能地简单易懂。
本书适用于所有希望提高软件设计水平的程序员、软件工程师，同时，对于软件设计师与系统架构师
也具有一定的参考价值。
从实践分享的视角来看，书的内容编写地非常认真。
作者从自身工作的经历，分享了自己对软件设计的理解，并以设计原则这样的方式，来分享最宏观层
面上的要点。
总结、思考的分量，可见一斑。
本书有些章节很有新意，注意到了利用自身实践过的设计模式，以真实示例的方式来介绍如何灵活使
用各种设计模式。
此举对读者的实际工作，颇有帮助，愿为推荐。
　　——西门子中国中央研究学院，首席架构师
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编辑推荐

《软件设计精要与模式(第2版)》：“给我一个支点，我就能撬起地球”，关键不在于力量有多大，而
在于如何合理地利用力量。
软件设计同样如此，思想的确立，技巧的把握，将在很大程度上制约软件架构的合理性。
《软件设计精要与模式(第2版)》力图通过大量的项目实践，并与软件设计思想完美结合，充分展示软
件设计之美，以及设计“力量”的巧妙运用。
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