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前言

从2001年开始，在成功编著出版了《3ds max建筑与室内设计经典》之后，我们接着在其后的几年中又
陆续编著完成了《红色风暴——建筑室内实例教程》系列，共3本案例教程图书：《红色风暴I 3ds max
室内设计实例教程（家居篇）》、《红色风暴II 3ds max室内设计实例教程（渲染篇）》和《红色风暴
Ⅲ3ds max建筑表现实例教程（建筑动画篇）》，主要讲解建筑室内表现技术和建筑动画实现技术的应
用方法。
其中，《红色风暴 3ds max室内设计实例教程（家居篇）》在2007年成功输出版权到韩国，这也是目前
为止中国大陆第一本成功输出版权到韩国的3ds max空间表现教程图书。
近年，我们又陆续编著完成了《聚光制造》系列和《极致》系列中的部分图书。
《聚光制造》系列图书包括《3ds max 8完美空间表现——Lightscape篇》、《3ds max& VRay——原理篇
》、《3ds max&vRfdy渲染盛宴——实战篇》、《3ds max＆VRay渲染盛宴——风格家居篇》、《3ds
max＆vRay渲染盛宴——单体模型创建实例详解》、《SketchUp JD&Piranesi彩绘大师基础与案例剖析
》、《sketchup草图大师高级建模与动画方案实例详解》、《VRay for SketchUp从入门到高级实例详解
》、《3ds max&VRay＆After Effects建筑动画高级实例详解》、《3ds max建筑动画完全自学教程》（即
将上市）、《了解和运用摄像机镜头语言完全自学教程》（即将上市）、《3ds max 9
＆Photoshop&ZBmsh 2·5次世代游戏美术制作实例详解》和《Brush完全掌握案例详解》。
在《聚光制造》系列中包括Lightscape的终结版，包括3ds max操作平台上VRay渲染的系统学习组合，
建筑动画系统学习组合，SketchUp草图大师系统学习组合，游戏和三维角色创建系统学习组合。
如下图所示，在《极致》系列中包括建筑空间表现技术的提高教程，还包括仿真渲染技术存由影虚拟
角色，实现方面的高级应用技术揭秘。
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内容概要

本书讲解使用Maya和mental ray创建影视动画角色渲染的方法。
全书共分为9章，主要内容包括：写实海洋生物——深海魔鬼鱼、卡通角色——小山龟、再现原始猛
兽——狮虎兽、重塑经典网游角色——魔兽剑圣、重温星际争霸经典——刺蛇、侏罗纪霸主——霸王
龙复活、探秘上古神兽——潜行者、挑战影视级仿真角色——战神阿喀琉斯、塑造勇猛兽人战士。
通过这9大案例的渲染剖析，讲解了影视动画角色渲染的思路和创建技巧。
    配套光盘提供了数字化案例的源文件及素材文件，还提供了案例的视频教学录像，帮助读者迅速掌
握影视动画角色渲染的重要技法。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Maya&mental ray极致表现:影视动画角色渲染剖析》：图书+语言视频光盘+QQ群技术支持+实地培
训。
《Maya&mental ray极致表现:影视动画角色渲染剖析》附带2DVD配套光盘，包括所有案例应用的素材
与源文件。
包含1000分钟的语言视频教学，详细讲解了9个实例的制作全过程，保证您看得懂，学得会，做得出。
随书超值增送价值500元的聚光培训优惠券。
《Maya&mental ray极致表现:影视动画角色渲染剖析》适用于Maya 2009或更高版本。
Maya&mental ray极致表现——影视仿真建模实战剖析你可掌握完整的影视仿真建模技术Maya&mental
ray极致表现——影视动画角色渲染剖析你可掌握影视动画角色的高级渲染技术Maya&mental ray极致表
现——影视动画场景渲染剖析你可掌握影视动画的高级渲染技术推荐学习方法：认真阅读
《Maya&mental ray极致表现:影视动画角色渲染剖析》+观看配套光盘中的视频教学+加入QQ群
（52484855）获得写作者的技术支持+大家进行技术交流。
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