
第一图书网, tushu007.com
<<VRay1.5R2完全自学攻略>>

图书基本信息

书名：<<VRay1.5R2完全自学攻略>>

13位ISBN编号：9787121105333

10位ISBN编号：7121105330

出版时间：2010-5

出版时间：电子工业出版社

作者：王瑞东，杨伟　编著

页数：307

字数：530000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<VRay1.5R2完全自学攻略>>

前言

　　随着以计算机为主要工具进行视觉设计的一系列相关产业的不断成熟，CG（Computer Graphics的
缩写）这个新鲜而时尚的单词越来越为我们所熟悉。
我们身边随处可见各种各样的CG产品，从电影特效、三维动画、建筑表现、电视广告、片头，到我
们的手机游戏画面、彩信、电脑桌面图案、数码照片，甚至简单到超市中的宣传海报，都是CG产品
。
我们已经真正进入了CG时代。
VRay for 3ds max是3ds max的超级渲染器，是专业渲染引擎公司Chaos Software公司设计完成的拥
有Raytracing（光线跟踪）和Global Illumination（全局照明）渲染器，用来代替max原有
的Scanline.render（线性扫描）渲染器。
VRay还包括了其他增强性能的特性，包括真实的3D Motion Blur（三维运动模糊）、MicroTriangle
Displacement（极细三角面置换）、Caustic（焦散）、通过V：Ray材质的调节完成Sub-suface scattering
（次表面散射）的SSS效果和Network Distributed Rendering（网络分布式渲染）等。
　　目前世界上出色的渲染器为数不多，如Chaos Software公司的VRay、SplutterFish公司的Brail、Cebas
公司的：Finalrender、Autodesk公司的Lightscape，还有运行在Maya上的Renderman等。
这几款渲染器各有所长，但VRay的灵活性、易用性更见长，并且VRay还有焦散之王的美誉。
VRay可以说是目前最优秀的渲染插件之一。
尤其在室内外效果图制作中，VRay几乎可以称得上是速度最快、渲染效果极好的渲染软件精品。
随着VRay的不断升级和完善，其在越来越多的效果图实例中向人们证实了自己强大的功能。
　　本书是一本初学者快速自学VRay 1.5的经典教程和参考指南。
全书共分13章，细致介绍了VRay 1.5的每一个功能面板，每一个参数命令。
同时，本书通过大量测试渲染和实例对VRay的重点功能模块进行了专题式讲解，如金属质感产品级渲
染、光影追踪、HDRI高动态范围图像、物理相机、景深、运动模糊、置换、SSS效果、焦散等。
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内容概要

本书是一本帮助初学者快速掌握VRay渲染器的经典教程，以讲解VRay渲染器的材质和渲染方法为主
，通过对各种参数的测试及应用，详细讲解VRay渲染器的所有命令，并以大量的测试渲染和实例
对VRay的重点功能模块进行了专题式讲解，如金属质感、玻璃质感、木纹理、产品级渲染、光影追踪
、HDRI高动态范围图像、物理相机、景深、运动模糊、置换、SSS效果、焦散等。
书中还安排了多个不同风格、不同类型的经典案例，内容涉及到工业渲染、室内空间表现、建筑外观
表现等诸多设计表现应用领域。
　　本书适合初、中级读者阅读，也是大中专院校相关专业和社会各级培训理想的培训教材。
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编辑推荐

　　超值素材：光盘中赠送23类6000余张贴图素材，方便读者调用。
　　内容丰富：上百种软件知识点汇总讲解和针对知识点的实例剖析，并配合多种大型综合实例加以
熟练运用。
　　技巧荟萃：丰富的知识内容中包含上百种提示和技巧荟萃，随时为学习提供便利。
　　《VRay1.5R2完全自学攻略》特色：《VRay1.5R2完全自学攻略》除了对Vray软件进行理论讲解外
，重点通过案例进行讲解，通过数百个大小案例，巩固所学知识。
　　超值赠送　　1DVD内合超值素材贴图　　全面的知识内容：近200个Vray渲染器应用知识点汇总
讲解，近100个针对重要知识点的实例剖析：6大类别的实战案例演练用于巩固所学知识。
　　互动式视频讲解：共计6000余张贴图，其中包含木材、皮革、壁纸、玻璃、瓷砖等23个类别，读
者可以直接应用到练习中。
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