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内容概要

为适应职业教育计算机课程改革的要求，从计算机美术设计技能培训的实际出发，结合当前计算机美
术设计的流行软件，我们组织编写了本书。
本书的编写从满足经济发展对高素质劳动者和技能型人才的需求出发，在课程结构、教学内容、教学
方法等方面进行了新的探索与改革创新，以利于学生更好地掌握本课程的内容，利于学生理论知识的
掌握和实际操作技能的提高。
    本书以任务引领教学内容，通过精彩、丰富的任务案例介绍了计算机美术设计概述、计算机美术设
计启航(美术设计三大构成——平面构成、立体构成、色彩构成)、计算机美术设计应用(广告设计、包
装设计、书籍装帧设计、标志设计、网页设计)等内容。
本书美术设计知识讲解伞面，任务案例丰富，操作性强，既可提高读者的艺术鉴赏能力和创作能力又
可提高读者的应用操作技能。
    本书是职业教育计算机美术设计相关专业的基础教材，也可作为各类计算机培训班的教材，还可以
供计算机美术设计人员参考学习。
    本书配有教学指南、电子教案和案例素材，详见前言。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<计算机美术设计基础>>

书籍目录

第1篇 计算机美术设计概述  第1章 计算机美术设计无处不在第2篇 计算机美术设计启航——美术设计
三大构成  第2章 计算机美术设计构成之一——平面构成    2.1 计算机荚术设计构成中的点    2.2 汁算机
美术设计中的线    2.3 计算机关术设计构成中的面    2.4 算机美术设计的构成形式  第3章 计算机美术设
计构成之二——立体构成  第4章 计算机美术设计构成之三——色彩构成    4.1 初识色彩关系    4.2 色相
对比的四种类型第3篇 计算机美术设计应用  第5章 计算机美术设计应用领域之一——广告设计    5.1 平
面广告的设计程序    5.2 平面广告的表现法则    ⋯⋯  第6章 计算机美术设计应用领域之二——包装设计 
第7章 计算机美术设计应用领域之三——书籍装帧设计  第8章 计算机美术设计应用领域之四——标志
设计  第9章 计算机美术设计应用领域之五——网页设计参考文献

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<计算机美术设计基础>>

章节摘录

插图：计算机立体构成设计具有以下优点。
（1）省去模型制作费用，省去大量时间。
（2）省去手工劳动，节约大量时间。
（3）设计制作速度快。
（4）运用软件提供的丰富工具，设计出意想不到的立体构成效果。
（5）便于保存，可通过打印机快速生成于纸面，也可存储在计算机中。
学习计算机立体构成知识，需要抱有坚定的信念和开拓精神，从立体造型的特点出发，不断训练空间
转换能力和立体想象力，培养对三维形体的概括、提炼和联想，使学习者具有良好与敏锐的造型意识
，塑造良好的空间感和立体感。
2.计算机立体构成中的点、线、面、体立体构成中的点、线、面、体与平面构成中的点、线、面、体
有很大差异。
在平面构成中的点只是具有位置，面无长度、宽度和厚度，面在立体构成中，将是无实际的点扩大为
三维的有实质的体来表现。
在平面构成中线只具有位置和长度，而在立体构成中是将线扩大为三维的有宽度和厚度，具有实质的
体来表现。
在平面构成中面只有位置、长度和宽度，但无厚度，而在立体构成中将无实质的面扩大为三维的体，
变为有重量有实际质的体。
总之，立体构成是将点、线、面、体等概念化形体变为视觉空间化、质量触觉化形体。
立体构成的点、线、面、体是从正面、背面、左面、右面、上面、下面及其他任何面向均加以表现。
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编辑推荐

《计算机美术设计基础》：职业教育课程改革系列教材
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