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前言

早在1990年，世界上就诞生了第一个网页，这标志着WWW时代的开始。
自那时起,人们通过网页进行信息交换的方式开始丰富起来！
网页作为一种数据交换与展现的形式，依靠互联网的支撑，使用户几乎可以得到世界上任何一个角落
的信息。
各行各业都会使用网页作为在网络上进行企业宣传、数据交换、经商贸易的渠道，因此网页设计也成
了一个热门的行业和一些网友的业余爱好。
市面上有关网页设计的图书有很多，但是其中绝大部分是针对计算机专业以及设计专业的人员编写的
，内容知识点繁杂难懂，使得一些初学者望而却步。
而本书属于入门级教材，重在启发、引导读者循序渐进地熟悉网页的相关知识与概念，内容上主要从
网页设计与制作的角度，全面地讲解与网页设计与制作相关的基本技术，适合于初学网页设计的非计
算机专业与非设计专业的学生，也适合迫切需要学习网页设计的各行各业从业者。
在本书中将会讲解Photoshop、Dreamweaver、Flash三种常用的网页设计软件的使用，涉及的相关知识
点大多偏重基础，易于读者理解。
而本书更具特色的是，在每章的最后，都会引导读者完成一个课后实验，每一章的实验都环环相扣，
最终可以让读者独立完成一个基础功能全面的网站设计，力求让读者从一个门外汉迅速地成长为基础
扎实的网页设计师。
本书一共分为15个章节。
第1章简单介绍了网页的概念、网页的发展历史和相关技术，以及一些常用的网页制作软件。
第2章、第3章讲解了平面设计软件PhotoshopCS2的基础知识与使用方法，使读者能迅速地掌握平面设
计的基本方法。
第4章到第9章为本书的重点章节，详细讲解了网页制作软件Dreamweaver8的基础知识，以及文本、表
格、多媒体、层、CSS样式等网页制作相关的重要知识。
第10章、第11章讲解了动画设计软件Flash8，使读者对flash动画设计有一个初步的认识。
第12章，从编程的角度，介绍了HTML语言的语法构成和使用方法，让读者对网页代码有一定认识，
这样更有助于理解自己所设计出来的网页。
第13章简要介绍了HTML标记用法，可作为有意向网页编程方向发展的读者的入门教程，也可供网页
编程人员查询各标记及其属性的资料。
第14章综合地介绍了一些动态网页技术，包括动态语言、数据库、热门技术AJAX等知识。
第15章以卓越亚马逊书店和淘宝网两个网站作为案例，进行了全面的分析，读者可以从中借鉴到很多
网页设计的技巧与方法。
整本书从第1章到第11章是基础内容，也是本书作者希望读者能够扎实掌握的。
而第12章到第14章则是拓展内容，主要目的是开拓读者的眼界，使有心深入学习的读者能够找到正确
的前进方向。
本书各章内容编写具体分工为：第1，2，3章由毛彦妮编写，第4，8，9，15章由孙巍巍负责编写，第5
，6，7章由沈莉霞负责编写，第12，13章由章舜仲负责编写，第10，11，14章由蓝荣祎负责编写。
最后由章舜仲负责统改定稿。
感谢参与本书编写工作的人员，以及那些为本书的完善提出宝贵意见的同行，特别是南京财经大学电
子商务系和南京理工大学计算机学院的师生们对本书编写工作的鼎力支持。
由于编写人员的知识能力有限，本书编写过程中难免会出现纰漏与不足，恳请读者批评指正。
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内容概要

　　《网页设计与制作》主要面向高等院校电子商务专业学生。
主要内容包括网页设计基础知识，HTML语法，Dreamweaver 8.0、photoshop CS2、flash8等的使用，结
合实例由浅入深地介绍了网页设计与制作的相关知识，侧重于客户端静态网页制作。
在每章的最后，都会引导读者完成一个课后实验，各章实验环环相扣，最终可以让读者完成一个基础
功能全面的网站设计。
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章节摘录

插图：2．服务端技术客户端技术经历了从静态向动态的演变过程，而Web服务端技术也经历了同样的
过程，它也是由静态向动态逐渐发展完善起来的。
(1)CGI技术早期的Web服务器仅仅是简单地响应用户通过浏览器发送的H，FTP请求，并将存储
的HTML文件从服务器上返回浏览器。
一种名为SSI(ServerSideIncludes)的技术可以让Web服务器在返回：HTMI文件前，更新HTMI文件的内
容，但其功能非常有限。
第一种能够真正使服务器根据运行时的详细状态，动态生成HTML页面的技术是大名鼎鼎
的CGI(CommonGateway：Interface)技术。
1993年，CGI1．0的标准草案由NCSA(NationalCenterforSupercomputingApplications)提出，1995年
，NCSA开始制定CGI1．1标准，1997年，CGI1.2也被纳入了议事日程。
CGI技术允许服务端的程序依据客户端的请求，动态生成HTML页面，这使服务端与客户端的信息互
换成为可能。
随着CGI技术的普及，聊天室、论坛、电子商务、信息查询、全文检索等各种各样的Web应用盛行其
道，网民们终于能够亲身感受到信息检索、信息交换、信息处理等更为便捷的信息服务了。
(2)Perl语言最早的CGI程序大多由通用的程序设计语言，经编译后得到的可执行程序，其编程语言可
以是C、C++、Pascal。
为了简化它的修改、编译和发布过程，程序员开始探讨用脚本语言实现CG应用的可行性。
在此方面，必须提到的是LarryWall在1987年间发明的Perl程序语言。
Perl兼顾了c语言的高效及其他脚本语言的便捷，似乎与生俱来就是用于编写CGI程序的。
1995年，第一个Perl程序诞生。
很快，Perl在CGI编程领域的风行程度就超过了C语言。
随后，Python等许多著名的脚本语言也不断地加入了CGI语言的行列。
(3)PHP，ASP，JSP语言1994年，RasmusLerdorf发明了专用于Web服务端编程
的PHP(PersonalHomePageTools)语言。
与以往的CGI程序不同，PHP语言将HTML标记语言与PHP程序语言结合成完整的服务端动态语言文件
，Web程序员可以使用更加简便、快捷的方式实现动态网页。
1996年，Microsoft借鉴了PHP语言的基本思想，在其Web服务器IIS3．0中引入了ASP技术。
借助MicrosoftVisualStudio等开发工具所获得的成功，ASP迅速成为Windows系统下主流的Web服务端技
术。
当然，以Sun公司为首的Java阵营也毫不示弱。
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编辑推荐

《网页设计与制作》·以最新发布的《普通高等院校电子商务本科专业知识体系》为指导思想，反映
教改方向。
·注重实验。
每《网页设计与制作》均配备详细的实验。
本套教材作者大多是江苏省电子商务重点实验室的研究人员，在教学与实验方面具有丰富的经验，能
够保证本套教材实验的前沿性、可操作性和应用性。
·配有教学资料包，包括教学PPT，习题、实验答案及要点，以及相关阅读资料，教师可从网上下载
。
内容特点 主要面向电子商务专业学生，主要内容包括网页设计基础知识，HTML语法，Dreamweaver 8
、Photosthop CS2、Flash8等的使用，结合实例由浅人深地介绍了网页设计与制作的相关知识，侧重于
客户端静态网页制作。
在每章的最后，都会引导读者完成一个课后实验，各章实验环环相扣，最终可以让读者独立完成一个
基础功能全面的网站设计。
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