
第一图书网, tushu007.com
<<构筑敏捷的开发团队>>

图书基本信息

书名：<<构筑敏捷的开发团队>>

13位ISBN编号：9787121106491

10位ISBN编号：7121106493

出版时间：2010-5

出版时间：电子工业出版社

作者：高阳　等编著

页数：523

字数：767000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<构筑敏捷的开发团队>>

前言

　　随着软件开发日趋国际化，对软件的质量要求和管理要求也随之提高，微软顺应应用程序生命周
期管理在业界逐渐被接受和认可的趋势，发布了Visual Studio 2010。
它是微软新一代的开发工具和平台，致力于引领下一代平台发展，增强开发人员团队的敏捷思想管理
与协作能力，提高IT技术人员的工作效率。
　　利用各种工具合理化地辅助每个关键环节进行管理（ALM）是Visual Studio 2010的重要特性，它还
支持统一建模语言（UML）和特定领域语言（DSL），能够为各类.NET技术人员提供合适的工具，而
这也只是微软更大模型平台的一部分。
　　读者们需要注意的是，微软从2010版本以后，已经不再用VSTS进行命名了，而是采用Visual Studio
2010（包括开发的IDE、架构设计的UML和周期管理TFS等）来统一命名。
　　本书缘起　　在微软Visual Studio 2010工具中，真正的主角已经不再是作为编码工具的VS IDE，而
是ALM（Application Lifecycle Management）的核心TFS（Team Foundation Server），这是微软Visual
Studio系列产品革命性的进步。
由于在其之前的版本（VSTS2005/2008）存在安装配置复杂、硬件环境要求高等问题，再加上没有很强
大的建模架构设计工具和软件开发敏捷过程模型思想进行指导，所以在微软.NET方向工作的技术圈子
中没有得到大规模的有效普及。
　　如今，微软Visual Studio 2010的一系列产品测试开发过程（CTP→Beta1→Beta2→RC→RTM）功能
更加成熟，已经具有安装简单快捷、配置简单、具有功能和易用性均强的建模设计工具，以及具
有bug管理协作能力的测试管理工具（Microsoft Test Manager 2010）等特点。
这种以团队开发、协作管理、架构建模设计和软件开发过程模型（Scrum、XP等）合为一体的开发工
具是软件工程发展的趋势，但是很多.NET编程开发人员却对之了解甚少。
　　作为一名IT职业经理人和软件开发人员，我们一直留意微软Visual Studio的相关图书，但市面上却
很少有图书对其功能与实践进行详细的介绍。
我理想中的书应该是一本实践性很强的书，是真正能够帮助从事.NET相关工作人员的图书。
如果这本书能实现我的目标，则对大家的技术实践与领悟软件过程思想会有不小的帮助和提升。
我们在大量研究和实践的基础上，还查阅了大量相关资料，加强研究，力求融会贯通，其间还得到了
微软相关部门的大力支持，费时8个月，终于写成这本书。
　　本书的主要目的是帮助从事微软相关技术工作和软件开发工作的人员，使其能够迅速熟悉Visual
Studio 2010的新功能特点与应用，并可以使用Visual Studio 2010构建自己的开发与测试环境。
　　在本书里，我们将对.NET开发人员、架构设计人员和测试等人员在工作中所遇到的问题、难点进
行分析，并使用Visual Studio 2010加以解决。
相信这些问题的解决会给开发人员带来不少收获，并有助于读者拓展视野，更快地掌握Visual Studio
2010主要特性功能的应用及项目过程的管理技巧，从而起到抛砖引玉的作用。
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内容概要

本书介绍了敏捷开发团队依托Visual Studio 2010、采用Scrum／XP等敏捷过程模型方法从各个方面组织
开发其项目的过程，读后使人茅塞顿开。
本书从开发到管理的各方面对Visual Studio 2010的新功能进行了详细的介绍，从软件生命周期(SDLC)
的角度对其分析、设计、开发、测试等工具列举了较详细的实践示例，并覆盖了使用Visual Studio 2010
进行增量构建和集成、版本控制、架构建模设计(探索分析建模)、敏捷驱动开发、测试管理和报表管
理等功能的实践内容，从而让读者深入了解Visual Studio 2010应用的精髓，是学习Visual Studio 2010实
践的优秀参考书。
    本书适合于.NET技术爱好者及初、中级开发、管理和测试等人员参考学习，特别有助于.NET技术人
员学习软件项目的管理和应用，也可作为相关培训机构的参考教材，还可以作为高等院校相关专业师
生的参考书。
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章节摘录

　　通过将SDLC工具集成到UI级别的表面，VS提高了团队工作效率并增强了项目的可预见性，VS的
集成性主要体现在用户界面集成、数据集成、过程集成。
　　（1）用户界面集成　　工具间的无缝集成是增强生产效率的关键。
VS提供跨整个SDLC工具套件的、一致的用户体验。
对于开发人员而言，可以在他们当前的开发环境中使用某些活动（例如：单元测试、工作项跟踪、代
码剖析以及代码分析）。
　　（2）数据集成　　通过使用一个公共的跨工具集的数据仓库，VS解决了在大多数SDLC工具中建
立数据仓库这一问题，并启动了一个聚合的项目状态视图。
团队根据能够收集到的规则来管理项目。
今天，数据主要限于缺陷跟踪。
VS中集成的数据将开创一条新路——通过平衡利用贯穿于SDLC的大量、多样的数据来管理项目规则
。
VS会收集精确的数据——不仅限于缺陷跟踪，而且包括测试结果、代码涵盖、代码生成、任务进度等
这些贯穿于团队常规工作流程的数据。
该数据以某些标准的报告方式呈现，客户和微软内部团队已在报告中建立了项目管理的关键规则。
此外，团队还能够创建自定义报告，仅当在项目的范围内查看数据时，团队才能够精确地报告项目的
状态。
　　（3）过程集成　　在VS中，工具行为由项目开始时选择的过程决定。
通过将过程与工具相集成，VS帮助确保在项目各阶段之间或各种项目角色之间避免丢失任何内容。
通过自动处理团队成员之间的工作调整，可以提高团队效率。
公司通过使过程标准化，能够纠正贯穿于过程改进中的系统问题，而无须增加团队的工作量。
此外，过程集成并不增加工作量，且通常能够降低与SDLC中所采纳过程相关的开销。
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