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前言

　　自中国加入WTO后，制造业得到了空前的发展，许多世界500强企业纷纷落户于中国，制作部门
设计部门、研发部门设置在中国。
为此，计算机辅助设计得到了广泛的普及。
Pro／ENGINNER美国PTC公司推出的一套CAD／CAM／CAE参数化系列软件，经过几十年的不断发
展，Pro／ENGINNER已经成为当前运用最普及的CAD／CAM软件之一，广泛应用在手机、小家电、
玩具、模具、汽车、钣金等行业中。
　　本书以Pro／ENGINEER 5.0中文版为介绍对象详细介绍Pro／ENGINEER在曲面造型设计中的高级
应用，涵盖知识面广。
本书最大的特色就是书中讲解的都是产品造型设计、IGES破面修补核心内容。
以当前制造业中的玩具、手机、通信产品外观造型设计为主要介绍对象，从D最佳设计方案入手，到
外观建模、外观设计变更等进行全方位剖析，让读者在学习的过程中感受到真正设计的氛围.使读者感
受到外观造型设计的核心，了解一个产品从ID外观至3D建模完成的整个过程，掌握在设计过程中所需
要注意的重点，使读者减少学习摸索的时间，能在短期内掌握产品造型的核心技术。
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内容概要

本书以Pro/ENGINEER5.0中文版为介绍对象，详细讲解Pro/E ENGINEER 5.0在外观造型设计、破面修
补等方面的高级应用。
第1章介绍产品造型的开发流程、如何学习产品造型等；第2、3章重点介绍了基础造型曲面、高级造型
曲面建模等内容；第4、5章讲述的是ISDX造型模块的高级应用、常见外形曲面之间的连接技巧；第6
到9章分别讲解玩具产品、手机、蓝牙耳机外观造型的设计，在外观建模的过程中对建模的思路进行
详细剖析；第10到12章分别从看图造型、外观变更设计、IGES破面修补等方面进行叙述。
    随书所附光盘包含实例源文件、素材及视频演示文件。
    本书内容丰富，实用性非常强，对每一个设计重点、难点进行细化，方便读者阅读。
本书适合有一定Pro/ENGINEER基础的相关技术人员及大、中专院校相关专业的学生参考学习。
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编辑推荐

　　《Pro/ENGINEER野火中文版5.0产品造型设计与破面修补》以Pro／ENGINEER5.0中文版为介绍对
象，全面讲述产品造型设计、IGES破面修补的核心内容，让读者在学习韵过程中感受到真正的设计氛
围，了解一个产品从ID外观至3D建模完成的整个过程，轻松掌握在设计过程中所需要注意的重点随书
光盘中包括实例视频教学（超过300分钟）及源文件，便于读者直观学习和理解。
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