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前言

关于名家讲堂本系列是经电子工业出版社数字创意出版中心精心策划，由国内知名CG培训机构聚光
翰华数字科技编写。
本系列主要针对初学者学习使用，除详细的步骤介绍之外，还加入了海量的视频，并设计了细致的视
频目录，可以大大提高读者查找使用的速度。
本系列希望能够让不想花费高昂的培训费用的读者通过阅读本书+观看视频教学，即可掌握软件的使
用技巧。
本系列为了方便初学者学习并与专家交流，特意建立了QQ技术交流群，这样读者在学习过程中会有
亲临培训课堂的感觉，通过QQ群在线技术支持，使您第一时间获得专家团队的技术支持，同时您还
可以加入论坛与大家进行技术交流。
关于本书本书针对初级入门用户而设计，软件讲解使用的版本为3ds max 2010。
软件类初级教程图书产品非常多，通过对图书市场的调查，笔者发现目前软件类初级教程图书按讲解
方式划分，大致有以下几类：命令工具类图书、简单案例类图书和工具介绍加简单案例类图书。
当然每种图书的编排方式都有它们的优缺点。
存在即合理。
工具类图书：优点是，详细地介绍了各种工具、菜单的用法。
缺点是，对于初级读者来说，即使将所有工具的用法倒背如流，还是不知道命令工具如何使用。
案例类图书：高端案例类图书提供给读者非常炫丽的案例效果，海量的案例制作经验，以及制作这些
案例时所使用的非常庞大的软件体系。
这使得读者心花怒放，买书的过程从理性消费变成了冲动消费。
但对于没有扎实软件基础的读者，很难坚持学习。
最终，只能将这类漂亮的图书束之高阁了。
初级案例图书的优点是案例可以由读者自己实现；缺点是，即使案例实现了，但是不知道为什么要这
样操作，离开书本还是什么都不会。
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内容概要

　　本书是一本介绍3ds max 2010软件的初级教程，全面地介绍了3ds max 2010的基本工作方式、三维
模型的创建、为三维模型添加材质、动画实现、新增工具、模型的创建方法、材质类型与贴图、动画
修改器、创建骨骼与蒙皮，以及高级灯光与环境设置等。
本书从读者的需求出发，打破了传统图书和光盘讲解完全匹配的僵局，实现了软件命令速查手册的功
能，而在视频光盘中，以案例讲解的方式，按照实际工作流程，讲解命令组合的方法，也就是图书和
光盘完全不重复。
对于读者来说，应该可以理解为，以一本书的价格，买到了基本命令讲解和简单案例讲解两本书。
　　本书附带2张DVD光盘，光盘中不仅提供了书中所有案例对应的源文件和素材文件，同时还提供
了大量的多媒体视频讲解文件，可以帮助3ds max 2010初学者快速掌握软件的相关知识和方法。
　　本书可作为三维设计、三维制作爱好者的自学教材，也可作为相关院校及培训班的教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3ds max 2010高手速成》由电子工业出版社出版。
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