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前言

2007年6月29日（iPhone发布日），在大洋彼岸，这一天人们连夜雨中排队，聚集在苹果商店门前，竞
相成为拥有iPhone的第一批用户。
虽然。
iPhone迟迟没有正式引入到中国市场，且iPhone价格颇让人感觉不菲，但iPhone在中国的用户已经悄无
声息地发展到上百万。
自拥有一部属于自己的iPhone手机之日起，我们就开始期盼将亲手创意并实现的iPhone应用发布到苹
果公司的应用商店（Apple App Store）上去。
当iPhone SDK公开发布后，这一梦想终于变成了现实。
在iPhone开发的旅途中，曾多次记录了我们瞬间的喜悦与感动：当成功注册为iPhone开发会员（IDP
：iPhone Developer Program）那一瞬间；当iPhone SDK开发环境配置成功，显现“Hello World”的那
一瞬间；当一款自己精心设计的应用程序得以实现的那一瞬间；当应用程序成功签名并在iPhone手机
和iPod touch上随手指的触动而飘逸的那一瞬间；当应用程序成功发布到App Store上，收到来自Apple
的E-mail，赫然标识"ready for sale”的那一瞬间；正是这些让人愉悦和感动的瞬间，才不断地激励着我
们继续下一个应用的设计与实现。
2009年初，我们把自己精心设计的Cute iClock成功地发布到Apple App Store上。
虽然这只是一个免费应用，但它的发布极大地鼓舞了我们对iPhone应用开发的期待和信心。
Cute iClock一经发布，立刻受到广大iPhone用户的关注，下载量剧增。
此时此刻，作为iPhone的开发者，一种发自内心的喜悦与成就感油然而生。
通过Cute iClock的发布，我们想告诉读者朋友：在苹果的应用商店上发布应用程序，没有想象中的那
么难！
随后，我们又发布了Cute iClock的升级版Cute iClocker，虽然Cute iClocker是一个付费应用，但我们仍
然将其设计理念与源码百分百地呈现给大家，本书详细讲述了该应用的设计思想，并对重要的功能性
代码配以文字说明和解释。
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内容概要

本书通过大量的源码实例详细讲述了iPhone SDK、OpenGL Es的典型应用。
本书主要内容自始至终贯穿着一条循序渐进的主线：从iPhone开发会员(IDP：iPhone Developer
Program)注册到iPhone SDK开发环境的配置；从iPhone编程语言(Objective-C)的入门到iPhone应用实例
的设计与实现；从应用程序的签名到App Store上的应用发布；从iTunes免费账号的注册到App Store免
费应用的下载。
通过本书的阅读，可以全面掌握iPhone开发的基础知识，以及应用程序的设计、实现、签名直至App
Store发布的全部过程。
    书中讲述的所有实例源码都可从www.msoftease.com网站下载，其中包括已经发布在AppStore上
的CuteiClock应用程序的全部源码。
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作者简介

和凌志，拥有十多年无线通信开发经验，先后在Siemens Mobile、Flextronics等欧美公司担任手机软件
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王方，资深iPhone开发工程师，拥有多年无线通信设备开发的工作经验，曾在Techfaith、Flextrunics等
公司担任软件工程师及软件架构师，拥有多个主流手机软件平台开发经验，曾在Apple App Store上发
布多个应用。
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章节摘录

插图：如果想对iPhone应用开发作到驾轻就熟，首先要熟练掌握它的调试方法，iPhone SDK提供了多
种调试方法。
至于用哪一种，取决于您的偏好。
我们通常先是在模拟器上开发应用程序，然后再到iPhone真机上验证。
之所以这样做，是因为模拟器与真机还是有一定差异的。
就调试方法而言，两者没有太大的区别。
模拟器调试相对简单些，真机调试需要先对应用程序签名，下载安装到iPhone设备上。
本章主要介绍模拟器调试和真机调试的方法，分别从它们需要的环境、可以调试的对象以及其便捷性
来分析和介绍。
13.1模拟器与真机的运行环境不同 iPhone模拟器的运行环境和真机的运行环境不同。
iPhone模拟器能够模拟大多数场景，并且和Xcode无缝衔接得非常好，可以在Xcode中进行断点调试、
单步跟踪、查看内存泄露等问题，但与真机设备环境还是有些差异的。
iPhone模拟器在以下几点无能为力：·不能模拟GPRS或EDGE无线上网方式；·不能模拟电话业务；
·不能模拟加速计操作；·模拟器的CPU和内存都是用PC的，相对比较充裕，真实设备上相对比较恶
劣，所以在模拟器上跑得很流畅的应用，在真机设备上表现得差强人意。
·运行中使用的库并不完全一致，在模拟器上能运行的应用有可能在真机上运行不起来或者也可能某
个函数在模拟器上支持而到真机上却不支持。
从上面的分析可以看到，iPhone模拟器并不是万能的，它在应用设计中存在着一些缺陷，无法提供和
真机一样的支持。
尽管如此，我们仍然认为，iPhone模拟器的功能是非常强大的，它为我们应用开发提供了一个基本的
调试工具，并且可以模拟绝大部分的功能，比如，像界面、窗口、菜单及部分逻辑实现等，而这些功
能如果都放到真机上去调试，那么这个过程将是非常痛苦和漫长的。
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编辑推荐

《iPhone开发入门与实战》从iPhone开发会员的注册Phone SOK开发环境的配置，从iPhone巳编程语
言(Objective-C)的入门基础技能的掌握，从iPhone SOK应用开发到基OpenGL ES的游戏实现，从iPhone
应用程序的签名到App Store上的应用发布。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<iPhone开发入门与实战>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


