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前言

　　21世纪初的5至10年是我国国民经济和社会发展的重要时期，也是信息产业快速发展的关键时期。
在我国加入WTO后的今天，培养一支适应国际化竞争的一流IT人才队伍是我国高等教育的重要任务之
一。
信息科学和技术方面人才的优劣与多寡，是我国面对国际竞争时成败的关键因素。
　　当前，正值我国高等教育特别是信息科学领域的教育调整、变革的重大时期，为使我国教育体制
与国际化接轨，有条件的高等院校正在为某些信息学科和技术课程使用国外优秀教材和优秀原版教材
，以使我国在计算机教学上尽快赶上国际先进水平。
　　电子工业出版社秉承多年来引进国外优秀图书的经验，翻译出版了“国外计算机科学教材系列”
丛书，这套教材覆盖学科范围广、领域宽、层次多，既有本科专业课程教材，也有研究生课程教材，
以适应不同院系、不同专业、不同层次的师生对教材的需求，广大师生可自由选择和自由组合使用。
这些教材涉及的学科方向包括网络与通信、操作系统、计算机组织与结构、算法与数据结构、数据库
与信息处理、编程语言、图形图像与多媒体、软件工程等。
同时，我们也适当引进了一些优秀英文原版教材，本着翻译版本和英文原版并重的原则，对重点图书
既提供英文原版又提供相应的翻译版本。
　　在图书选题上，我们大都选择国外著名出版公司出版的高校教材，如Pearson：Education培生教育
出版集团、麦格劳一希尔教育出版集团、麻省理工学院出版社、剑桥大学出版社等。
撰写教材的许多作者都是蜚声世界的教授、学者，如道格拉斯·科默（Douglas E. Comer）、威廉·斯
托林斯（williamStallings）、哈维·戴特尔（Halvey M.Deitel）、尤利斯.布莱克（Uyless Black）等。
　　为确保教材的选题质量和翻译质量，我们约请了清华大学、北京大学、北京航空航天大学、复旦
大学、上海交通大学、南京大学、浙江大学、哈尔滨工业大学、华中科技大学、西安交通大学、国防
科学技术大学、解放军理工大学等著名高校的教授和骨干教师参与了本系列教材的选题、翻译和审校
工作。
他们中既有讲授同类教材的骨干教师、博士，也有积累了几十年教学经验的老教授和博士生导师。
　　在该系列教材的选题、翻译和编辑加工过程中，为提高教材质量，我们做了大量细致的工作，包
括对所选教材进行全面论证；选择编辑时力求达到专业对口；对排版、印制质量进行严格把关。
对于英文教材中出现的错误，我们通过与作者联络和网上下载勘误表等方式，逐一进行了修订。
　　此外，我们还将与国外著名出版公司合作，提供一些教材的教学支持资料，希望能为授课老师提
供帮助。
今后，我们将继续加强与各高校教师的密切联系，为广大师生引进更多的国外优秀教材和参考书，为
我国计算机科学教学体系与国际教学体系的接轨做出努力。
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内容概要

本书由在计算机程序设计方面有着丰富教学和实践经验的中外作者合作编写。
共分14章内容，由浅入深全面介绍C++程序设计方法。
本书通俗易懂，例子贴近生活，尤其强调读者的亲自参与意识。
所有实例经过精心挑选。
每章都为初学者提供了常见错误分析，每章结尾有很多有趣的习题，可以提高读者上机编程的兴趣。
    本书是国内首次出版的中英文对照混排式双语版C++程序设计教材，既方便初学者熟悉相关概念和
内容，也便于英文非母语的读者熟悉英文专业词汇。
    本书可作为高等学校计算机相关专业或软件学院的C++程序设计双语教材，也可供程序员和编程爱
好者参考使用。
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章节摘录

　　第五步：测试程序。
程序在运行时有可能没有像预期的那样执行。
一个程序没有编译时错误并不能保证这个程序就能按照要求运行。
举个例子，编程人员可能错误地在一条指令中把0作为除数。
这种错误称为运行时错误，它会导致程序在完成它的任务之前中止。
　　虽然程序执行完毕，但是结果却是错误的，或者结果显示的屏幕位置是错误的。
这类错误称为逻辑错误或者俗称为“bugs（缺陷）”。
缺陷比编译时错误更难发现和修正。
某些bug仅在特定的条件下才出现，例如仅在特定的数据集上运行程序时才出现。
定位和修正程序错误的过程，称为调试。
　　第六步：调试程序。
bug一旦被确认，紧接着就要定位其在源代码中的位置。
很多编译器都提供了可用于帮助定位缺陷的工具。
　　改正一个缺陷后要返回第二步，但是希望不要返回到更前面去。
如果返回到第一步甚至是分析和设计阶段，就好像要求建筑师重新设计一座正在建造中的房子一样。
一般情况下，应该尽可能早地发现错误。
　　⋯⋯
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