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前言

　　多媒体技术是计算机技术的重要发展方向，它综合了文字、图形、图像、音频、视频及动画等多
种媒体。
多媒体技术作为一种信息处理技术，其应用己渗透到教育、医疗、交通、旅游和水利等各个领域。
　　因为多媒体技术具有很强的实用性和交互式综合处理多种媒体信息的能力，越来越多的人迫切需
要了解、掌握多媒体技术及其应用，许多高校都开设了多媒体技术方面的课程，以满足社会需要。
为了取得更好的教学效果，长期从事多媒体技术及应用学科教学的几位编者根据积累的宝贵经验对本
书进行了编写。
在编写本书时，力求做到深入浅出、通俗易懂。
在内容的选取上，遵循多媒体原理与多媒体技术应用相结合的原则，全面系统地介绍了多媒体技术及
应用，既注重理论、方法和标准的介绍，又兼顾实际运用的举例，理论与实践相结合。
　　全书共9章，第1章主要对多媒体及多媒体应用进行了概述，第2章和第3章分别介绍了多媒体信息
处理技术和多媒体关键技术，第4～7章主要介绍了对图形图像、动画、数字视频及数字音频等素材进
行采集与处理时的思路和方法，第8章和第9章主要阐述了合成多媒体作品时应遵循的指导思想，以及
如何用Authorwarc 7.0和PowcrPoint 2007合成多媒体作品。
　　图形图像素材的采集与处理、动画素材的设计制作、数字视频及音频素材的采集与处理、利
用Authorware 7.0和PowerPoint 2007合成多媒体作品等章节都有相应的实验，实验内容与工作生活中的
需求密切相关，采用的软件版本也较新。
为了便于教师教、学生学，在配有的电子课件中为介绍的实例和实验都提供了所需的素材及合成的源
文件。
　　本书第1章和第2章由庄燕滨编写，第3章、第5章和第7章由眭莉编写，第4章由吕兰兰编写，第6章
、第8章和第9章由秦福高编写。
全书由庄燕滨和秦福高统稿，王文琴审稿。
参加编写的还有金青、徐丽萍和鲁业红。
　　遵循“适用、实用、会用、通用”的原则编写的本教材自2000年5月第一次印刷以来，受到了广大
读者的厚爱，目前已是第3版。
本书虽然经过了反复修改，但限于编者的水平，书中难免会有错误和不当之处，敬请读者批评指正。
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内容概要

本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材，主要内容包括多媒体及多媒体应用概述，多媒体信
息处理技术，多媒体关键技术，对图形图像、动画、数字视频及数字音频等素材进行采集、处理时的
思路和方法，合成多媒体作品时应遵循的指导思想及如何用Authorware 7和PowerPoint 2007合成多媒体
作品。
部分章节有与工作生活密切相关的实验，而且都是采用较新版本的软件来实现的。
免费教学资料包中提供了实例、实验所需的素材和合成的源程序，以及供教师使用的PowerPoint课件
。
    本书可作为高职高专或应用型本科“多媒体技术及应用”课程教材，也可供从事多媒体技术开发及
应用人员学习参考。
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章节摘录

　　（5）实时性：是指在多媒体系统中，多种媒体之间无论在时间上还是空间上都存在着紧密的联
系，是具有同步性和协调性的群体。
多媒体系统提供同步和实时处理的能力，当用户给出操作命令时，相应的多媒体信息都能够得到实时
控制。
实时多媒体分布系统是把计算机的交互性、通信的分布性和电视的真实性有机地结合在一起。
　　（6）协同性：每一种媒体都有其自身规律，各种媒体之间必须有机地配合才能协调一致。
多种媒体之间的协调以及时间、空间和内容方面的协调是多媒体的关键技术之一a　　不难看出，多
媒体技术的发展，改变了人们对计算机和传媒机原有的概念。
多媒体技术既是一种高技术，又具有强烈的渗透性，可以扩展到各个应用领域，用“无孔不入”并不
过分。
从硬件上讲，它包括现有的计算机、通信、广播和图像、视频等方面的设备，从软件上看，包括信息
处理、储存、检索、文娱、教育、通信、播放、出版、医疗、金融、交通、军事、公安等方面的软件
。
这些领域原先是分开的服务领域，但通过多媒体技术的发展和应用，它们正在互相渗透，互相联合，
并逐渐统一起来。
因此，多媒体技术不仅集现有技术之大成，而且也改变了人们的生活方式。
　　1.1.2媒休元素　　多媒体应用的根本目的是以自然习惯的方式，有效地接受计算机世界的信息，
信息通过媒体展现。
多媒体元素就是指多媒体应用中可以显示给用户的媒体组成。
目前，多媒体大多只利用了人的视觉和听觉，即使在“虚拟现实”中也只用到触觉，而味觉、嗅觉尚
未集成进来。
媒体元素一般包括文本、图形、图像、声音、动画和视频等。
　　1.文本　　文本就是习惯使用的文字集合，是人和计算机交互作用的主要形式，而且不仅仅在计
算机领域，传统上，人们通过书本、报纸、信函等进行交流。
文本作为计算机文字处理的基础，也是多媒体应用的基础。
在人机交互中，文本主要有两种形式：非格式化文本和格式化文本。
　　2.图像　　有的资料将图像定义为：“凡是能为人类视觉系统所感知的信息形式或人们心目中的
有形想象”。
在媒体展现时，无论是传统的文字，还是图形、视频，最终都是以图像的形式出现，更确切地讲是以
“像素点”的形式展现。
与像素点对应的数字图像称位图（bitmap）图像（简称位图），这是数字图像最基本的一种格式。
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