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内容概要

　　 本书以Authorware 7.02（汉化版）为平台，通过几个典型的应用实例为引导，比较系统地介
绍Authorware应用开发方法，对Authorware的应用教学具有明显的优势。
其基本方法是把多个内容分散开来，通过典型应用理解原理和方法。
首先是实例介绍和分析，然后是制作过程，接着是知识点链接，最后是扩展练习，学生在理解的基础
上自己完成。
    采用本书作为Authorware的教材，既可以进行课堂教学，也可以进行演示教学。
教师和学生学习更加轻松，跟着本书能够完成典型的应用实例。
    本书可以作为大学本科、高职高专Authorware课程、实习教材，也非常适合Authorware技术培训和应
用开发参考。
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