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前言

　　室内效果图是表现室内空间设计方案的有效手段之一，它可以让用户一目了然，直观地获得设计
方案的实施结果，对投标或说服客户起到举足轻重的作用。
　　目前，国内效果图制作行业主要应用3ds max与V-Ray来表现设计方案，特别是在室内效果图这个
细化的分支中，V-Ray更是显示出了其独有的魅力，它具有快速上手、操作简单、高品质渲染等特点
，这也是为什么国内学习V-ray渲染技术不断升温的原因。
　　简单地回顾电脑效果图的发展过程，我们可以发现，一直在改进的是渲染技术，前期的建模技术
没有变，仍然使用3ds max进行建模；后期处理技术依然是Photoshop，只有中期的渲染技术从最初
的3ds max默认的线性渲染到Lightscapc渲染，再到今天的V-Ray渲染，就是这中间环节的渲染技术的改
进，使室内效果图越来越精美，越来越艺术化与商业化。
　　为了满足广大读者的学习需要，快速地掌握与提高室内效果图的制作与表现能力，本书以3ds max
、V-Ray、Photoshop为主要工具，筛选真实的工程项目为教学案例，将软件应用与实际制作有机结合
起来，通过实例制作的手段向读者解析了制作室内效果图的最新技术与工作流程，既适合初学者，也
适合对效果图制作有一定基础的读者。
　　本书特点　　（1）范例经典：本书中的所有案例均来自真实项目，从设计到制图均按商业模式
进行编写，读者可以从中学到很多实用技术。
　　（2）　内容全面：本书中的案例既包括了家装空间设计，也包括了工装空间设计，并且合理编
排了一部分必要的基础知识，内容比较完善。
　　（3）技术实用：本书重点突出目前最流行的V-Ray渲染技术，使用3ds max+V-Ray+Photoshop构成
黄金创作工具，让读者快速掌握效果图表现技术。
　　（4）资源丰富：本书配备了一张光盘，收录了丰富的资源文件，包括书中所有案例的线架文件
、光子图、贴图文件、光域网文件、后期处理素材文件、调用线架等，为读者的学习带来极大方便。
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内容概要

　　本书通过大量实例，为读者介绍了使用3ds max与VRay制作室内空间效果图的方法和技巧。
全书共分10章，既有家装空间的表现案例，也有工装空间的表现案例，通过详尽的案例制作步骤，使
读者在实战掌握相应的设计理念与操作技巧。
另外，本书的第1章、第2章、第6章中还介绍了部分3ds max与V-Ray的基础操作、家装与工装常识等，
进一步丰富了本书的知识点。
　　本书内容全面，实例丰富，可操作性强，真正做到了理论与实践的统一。
是学习室内效果图制作的理想教材，适合具有一定效图制作基础的初中级读者阅读，可以作为大中专
院校相关专业的上机实践教材，也可以作为社会培训班学习用书，另外，对专业室内设计人员也有一
定的参考价值。
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章节摘录

　　总体来说，卫生间的设计基本上以方便、安全、易于清洗及美观得体为主。
由于卫生间是居室中的重要组成部分，其实用性强，利用性高，所以在设计时应该综合考虑卫生间的
盥洗、洗浴、如厕三种基本功能，巧妙地利用空间。
一般说来，卫生间装修应体现以下几个原则：　　第一，功能划分合理。
大多数卫生间都应该划分为三个功能区，除非卫生间的面积比较小。
这三个功能区即如厕、洗浴和盥洗功能区。
　　一般情况下，洗浴区应与如厕区分开，可以使用隔断、浴帘等；如果空间过小，实在不能分开，
也应该在空间布局上有明显的功能划分；盥洗区通常设置在靠近卫生间门口的位置。
最理想的空间划分是盥洗区靠着卫生间门，而便器紧靠其侧，把洗浴区设置在最内侧，这样无论从作
用、生活功能或美观上都是流行的、方便的。
　　第二，注意光线与通风的设计。
现在大多数民宅的卫生间都没有窗户，所以通风就成了第一设计要素，由于盥洗和沐浴时的湿度较大
，空气也不清新，所以要借助通风措施来保持室内空气的清新与干燥。
一般情况下，没有窗户的浴室都要安装换气扇，如图2.15所示。
　　卫生间中的光线除了自然采光外，还应该设计夜间照明，甚至没有窗户的卫生间白天也需要照明
，所以要合理设计照明。
盥洗区的照明可以亮一些，淋浴区的照明则要柔和一些为佳。
另外，卫生间的照明设计要注意防潮防水，如图2.1 6所示为卫生间的照明设计。
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编辑推荐

　　国内资深建筑设计师的倾情奉献　　软件应用与实际制作完美结合的典范之作
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