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内容概要

本书以信息系统开发生命周期模型为主线，以结构化开发方法和面向对象开发方法两种主流方法为主
体内容，阐述了信息系统和信息管理等基本概念、信息系统开发模型和模式、信息系统分析方法和技
术、信息系统设计方法和技术，以及信息系统实现方法与技术，并阐述了Internet下信息系统开发方法
与技术，以及信息系统分析与设计的未来发展趋势。
　　本书不仅适合高等学校信息管理与信息系统专业的本科生使用，也可供从事信息系统管理和开发
的人员使用和参考。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<信息系统分析与开发技术>>

书籍目录

第1章 信息系统概述 　1.1 信息系统的基本概念 　1.1.1 信息系统定义 　1.1.2 信息系统的组成 　1.1.3 信
息系统的功能 　1.2 信息系统的类型 　1.2.1 事务处理系统 　1.2.2 管理信息系统 　1.2.3 办公自动化系统
　1.2.4 决策支持系统 　1.2.5 专家系统 　1.2.6 地理信息系统 　1.3 信息系统与管理 　1.3.1 组织管理环
境的变化 　1.3.2 信息系统对管理的支持 　1.3.3 管理科学化对信息系统的影响 　1.4 信息系统规划与企
业发展战略 　1.4.1 信息系统规划的概念 　1.4.2 信息系统规划内容 　1.4.3 信息系统规划与企业发展战
略关系 　1.4.4 信息系统规划的实施 　本章小结 　思考题 第2章 信息系统的生命周期和开发模型 　2.1 
信息系统的生命周期 　2.2 生命周期法的工作流程 　2.2.1 信息系统规划 　2.2.2 系统分析 　2.2.3 系统设
计 　2.2.4 系统实施 　2.2.5 系统运行与维护 　2.3 信息系统开发模型 　2.3.1 瀑布模型 　2.3.2 螺旋模型 
　2.3.3 增量模型 　2.3.4 喷泉模型 　2.3.5 快速原型模型 　2.3.6 基于构件的开发模型 　2.3.7 基于体系结
构的开发模型 　2.3.8 RUP 　本章小结 　问题讨论 第3章 系统的结构化分析与建模 　3.1 系统分析概述 
　3.1.1 系统分析的目标和内容 　3.1.2 系统总体目标及系统范围 　3.1.3 系统分析常用方法 　3.2 需求信
息的获取 　3.2.1 需求信息的种类 　3.2.2 需求信息来源和收集策略 　3.2.3 需求信息获取方法 　3.3 系统
结构化分析方法与工具 　3.3.1 自顶而下分析法 　3.3.2 业务流程分析 　3.3.3 数据流程分析 　3.3.4 数据
字典 　3.4 系统的结构化描述技术 　3.4.1 结构化英语 　3.4.2 决策树 　3.4.3 决策表 　3.4.4 结构化描述
技术的选择 　3.5 结构化分析案例 　3.5.1 组织结构分析 　3.5.2 业务流程分析 　3.5.3 数据流程分析 　
本章小结 　问题讨论 第4章 系统的面向对象分析与建模 　4.1 面向对象的相关概念 　4.1.1 面向对象方
法的基本概念 　4.1.2 面向对象分析的概念和优点 　4.1.3 面向对象分析的主要原则 　4.2 统一建模语言 
　4.2.1 UML概述 　4.2.2 UML的内容 　4.3 面向对象分析的基本模型 　4.3.1 OOA系统模型 　4.3.2 OOA
过程 　4.4 面向对象的UML分析建模 　4.4.1 用例图 　4.4.2 类图 　4.4.3 顺序图 　4.4.4 协作图 　4.4.5 状
态图 　4.5 面向对象分析工具 　4.5.1 Rational Rose 2003概述 　4.5.2 Rational Rose 2003工具的基本介绍 
　4.6 面向对象分析案例 　4.6.1 概述 　4.6.2 需求分析 　4.6.3 系统分析 　本章小结 　问题讨论 第5章 
系统的结构化设计 　5.1 系统的结构化设计的任务 　5.1.1 总体设计 　5.1.2 详细设计 　5.2 系统设计和
结构化设计的原则 　5.2.1 系统设计的原则 　5.2.2 结构化设计的原则 　5.3 结构化设计方法 　5.3.1 自顶
向下设计方法 　5.3.2 流程重组与设计 　5.3.3 数据处理与存储设计 　5.3.4 结构图 　5.3.5 结构化处理过
程设计 　5.4 模块与模块化 　5.4.1 模块化概念 　5.4.2 模块的聚合与耦合 　5.4.3 模块划分方法与原则 
　5.5 结构化设计案例 　5.5.1 系统功能结构设计 　5.5.2 数据库设计 　5.5.3 处理过程设计 　5.5.4 数据
的安全设计 　本章小结 　问题讨论 第6章 系统的面向对象设计 　6.1 面向对象设计的基本概念 　6.1.1 
面向对象设计的概念 　6.1.2 面向对象设计目标和任务 　6.2 面向对象设计的模型 　6.3 面向对象设计
的过程 　6.3.1 问题域设计 　6.3.2 人机交互设计 　6.3.3 任务管理设计 　6.3.4 数据管理设计 　6.4 UML
的设计和实现模型 　6.4.1 设计类图 　6.4.2 活动图 　6.4.3 组件图 　6.4.4 包图 　6.4.5 UML实现模型 
　6.5 设计模式 　6.5.1 设计模式概念 　6.5.2 设计原则 　6.5.3 常用设计模式 　6.6 面向对象设计案例 
　6.6.1 系统平台设计 　6.6.2 结构设计 　6.6.3 用例设计 　6.6.4 数据库设计 　本章小结 　问题讨论 第7
章 信息系统的测试 　7.1 系统测试的概念、目标和原则 　7.1.1 测试的概念和目标 　7.1.2 测试原则 
　7.2 系统测试基本方法 　7.2.1 白盒测试和黑盒测试 　7.2.2 静态测试和动态测试 　7.2.3 验证和确认 
　7.2.4 自动化测试和随机测试 　7.3 系统测试分类和过程 　7.3.1 测试分类 　7.3.2 测试过程 　7.4 系统
测试技术 　7.4.1 单元测试 　7.4.2 集成测试 　7.4.3 系统测试 　7.4.4 验收测试 　7.5 面向对象的测试 
　7.5.1 面向对象层次结构测试 　7.5.2 面向对象的单元测试 　7.5.3 面向对象的集成测试 　7.5.4 面向对
象的系统测试 　7.6 测试案例 　7.6.1 支出发料管理功能的需求分析 　7.6.2 支出发料模块的性能及可用
性要求 　7.6.3 支出发料模块的测试大纲 　7.6.4 支出发料模块的测试用例 　本章小结 　问题讨论 第8
章 Internet环境下的信息系统开发 　8.1 Internet与信息系统的关系 　8.1.1 Internet简介 　8.1.2 常用
的Internet服务 　8.1.3 Internet与信息系统的关系 　8.2 Internet环境下信息系统的体系结构 　8.2.1 客户
机/服务器（C/S）结构 　8.2.2 浏览器/服务器（B/S）结构 　8.2.3 C/S和B/S结构的比较 　8.3 基于Web的
信息系统开发技术 　8.3.1 Web网络协议 　8.3.2 Web页面技术 　8.4 基于Web的信息系统开发工具 
　8.4.1 HTML页面编辑调试工具 　8.4.2 动态页面开发工具 　8.4.3 图形和动态元素制作工具 　8.4.4 数
据库开发工具 　8.5 基于Web的信息系统开发案例——设计院图档管理信息系统 　8.5.1 系统开发的背

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<信息系统分析与开发技术>>

景 　8.5.2 系统开发的目标 　8.5.3 系统运行环境 　8.5.4 需求分析 　8.5.5 系统设计 　本章小结 　问题
讨论 第9章 信息系统开发的项目管理和规范 　9.1 项目管理内容 　9.1.1 项目的定义 　9.1.2 信息系统项
目的特点 　9.1.3 项目管理的定义及知识范围 　9.1.4 项目管理需要的专门知识领域 　9.2 项目管理过程 
　9.2.1 项目过程 　9.2.2 项目管理过程 　9.2.3 项目管理具体过程之间的关系 　9.3 信息系统开发文档编
制规范 　9.3.1 信息系统文档的作用 　9.3.2 信息系统文档的分类 　9.3.3 信息系统项目文档标准 　9.3.4 
信息系统文档的内容 　9.3.5 信息系统文档的编制与管理 　9.4 信息系统开发过程规范 　9.4.1 信息系统
过程文档的规范 　9.4.2 信息系统开发文档的规范 　9.4.3 信息系统开发标准 　9.5 信息系统程序设计规
范 　9.5.1 Java命名规范 　9.5.2 Java注释规范 　9.5.3 Java文件样式规范 　9.5.4 Java编码其他规范 　9.5.5 
一些编程建议 　本章小结 　问题讨论 第10章 信息系统分析与开发技术的新进展 　10.1 信息系统分析
与开发技术的发展趋势 　10.1.1 信息系统面临的挑战和发展推动力 　10.1.2 信息系统分析与设计技术
的发展趋势 　10.2 软件构件和分布式构件对象标准 　10.2.1 软件构件 　10.2.2 分布式构件对象标准 
　10.3 面向服务的开发技术 　10.3.1 面向服务架构 　10.3.2 Web Services技术 　10.3.3 基于SOA的OA
与ERP的集成案例 　10.4 快速应用开发和敏捷开发模型 　10.4.1 快速应用开发 　10.4.2 敏捷开发模型 
　本章小结 　问题讨论 参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<信息系统分析与开发技术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


