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前言

　　随着电脑技术的迅猛发展，电脑技术的应用领域也越来越广，三维技术也在各个方面得到广泛应
用。
新版的3ds Max 2010功能日趋完善和强大，被广泛应用于工业设计、建筑效果图、室内效果图、产品造
型设计、影视制作和广告动画等行业，深受广大设计者的喜爱。
　　本书定位　　本书是学习3dsMax2010的基础教程，以一名初学者的学习过程来安排各个知识点，
并融入大量操作技巧，让读者能学到最实用的知识，迅速掌握三维设计的常用方法。
本书特别适合各类培训学校、大专院校、中职中专作为相关课程的教材使用，也可供电脑初学者、在
校学生、办公人员学习和参考。
　　本书主要内容　　本书共15课，从内容上可分为6部分，各部分主要内容如下。
　　第1部分（第1课至第3课）：主要讲解3ds Max 2010的基础知识，3ds Max 2010工作环境中文件与对
象的基本操作，包括打开和保存文件的几种方式，合并的应用及注意事项，对象的分类，对象的复制
，对象的选择，对象的镜像，组的创建、打开、关闭、炸开，以及对象的捕捉操作等知识。
　　第2部分（第4课至第5课）：主要讲解创建二维图形和三维模型，基本体的创建与修改方法，包括
创建二维图形，转换三维模型，标准基本体和扩展基本体的创建，弯曲、扭曲、锥化、晶格和FFD（
长方体）等修改器的知识。
　　第3部分（第6课至第7课）：主要讲解在3dsMax2010中高级建模的方法，包括编辑网格和编辑多边
形修改器的具体应用及通过复合运算来创建复杂的三维模型等知识。
　　第4部分（第8课至第9课）：主要讲解材质和贴图的应用，包括材质编辑器的应用、材质／贴图浏
览器的应用、贴图通道的编辑、UVW贴图修改器的使用、室内外常见装饰模型材质的制作，以及将
制作好的材质指定给相应的模型多维／子对象材质、光线跟踪材质、无光／投影材质和混合材质等知
识。
　　第5部分（第10课至第12课）：主要讲解制作三维场景环境、灯光、摄影机与三维场景的关系。
包括环境的设置、灯光的创建、灯光的强度控制、灯光的投影控制、三点布光法、灯光阵列法、摄影
机的创建和调整，以及摄影机与动画的关系等知识。
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内容概要

　　 本书是学习3ds Max 2010的基础培训教程，通过基础知识和实际操作相结合，使读者在领略三维
设计基本概念的基础上，掌握实际动画制作和渲染的方法和技巧。
本书以一名初学者的学习过程来安排各个知识点，并融入大量操作技巧，让读者能学到最实用的知识
，迅速掌握三维设计的常用方法。
    全书共15章，包括3ds Max 2010的基础知识和基本操作、二维图形和三维模型的创建和修改、高级建
模、复合对象的创建、材质的制作、环境和效果的设置、灯光和摄影机系统的创建、动画制作、渲染
技巧、效果图的后期处理和综合实例等内容，向读者循序渐进地展示了3ds Max 2010的强大功能，每课
后还结合该课的内容给出了练习题，让读者通过练习进一步巩固所学的知识。
    本书适合各类培训学校、大专院校、中职中专作为相关课程的教材使用，也可供电脑初学者、在校
学生、办公人员学习和参考。
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编辑推荐

　　《零起点?3ds Max 2010三维设计基础培训教程》免费提供电子教案，请访问博文视点公司网站的
“资源下载”栏目查找并下载。
文字讲解通俗易懂、详略得当。
操作步骤思路清晰、易于实践。
结构安排科学合理、循序渐进。
大量案例选取精良、经典实用。
配合电子教案，您的学习将如虎添翼。
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