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前言

　　3ds Max是目前应用最广泛的集建模、渲染、动画于一身的三维制作软件，它非常适合影视动画、
广告动画、三维游戏、建筑表现等领域的需要。
3ds Max从问世至今，已成为了三维动画制作方面的主流软件之一，受到很多用户的青睐。
　　After Effects是一款专业的视频非线性编辑及后期合成软件，深受专业视频爱好者欢迎。
它能够让我们使用快速、精确的方式制作出具有视觉创新革命的运动图像和特效，并将其运用到电影
、视频、DVD和网络上。
　　本书通过5个项目的讲解，涵盖了影视片头、商品广告动画、电视栏目片花及室内漫游动画等方
面的应用领域。
每个项目完全是按照企业、公司真实的工作流程进行编写，包括前期的客户需求分析、资料收集、剧
本和镜头的设定以及产品制作阶段的素材整理、建模、编辑材质、制作动画、后期合成等一系列流程
，使您足不出户就能体验到企业的实际工作。
　　本书以图解的方式和企业的真实项目，对3dsMax、VRay、After Effects软件的操作技巧进行了细致
的描述，所有项目均经过精心设计，实践性、技能性、工程性、应用性非常强，并以最能理解的语言
、最直接的图片对比效果、最简捷的操作、最实用的项目案例，重组技能结构，力求使学生用最短的
时间和最快速度掌握动画制作的技术，创作出丰富多彩、个性化的动画作品。
　　本书共5个项目，体系结构合理，以项目制作的具体操作步骤为主线，以图片为导引，力求方便
、简明、实用，案例综合性较强。
　　本书的创新点如下：　　1.校企合作，突出工学结合特色。
　　在教材编写中，把“工学结合”的基本思路融入其中，项目教学法、任务驱动式教学、案例式教
学等现代教法和学法在教材建设中得到了充分的体现。
　　2.工作过程导向，突出岗位能力培养。
　　教材在编写过程中以岗位分析和岗们实际工作过程为基础，以项目产品生产过程为导向，融学习
过程于工作过程中的职业情境，突出岗位能力的培养。
　　3.项目引领，突出职业性。
　　采用任务驱动的编写方式，以企业真实项目和仿真项目引领，并将知识点融入到项目中，由浅入
深，充分考虑学生的职业性与可持续发展性。
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内容概要

本书由教学经验丰富的教师及电视台高级技术人员共同编写，内容翔实，以企业真实项目为载体，涉
及影视片头、商品广告动画、电视栏目片花及室内漫游动画等5个项目。
每个项目都是按照企业、公司真实的工作流程进行编写，包括前期的客户需求分析、资料收集、镜头
的设定以及产品制作阶段的素材整理、建模、编辑材质、制作动画、后期合成等一系列流程。
将3ds Max、VRay、After Effects软件知识贯穿于每个项目中，注重实用性、技能性和工程性，达到与企
业无缝结合。
实现学生制作即实践，大大拉近了学生与就业的距离。
      本书不仅可作为从事三维动画制作技术、影视制作、广告制作等相关行业人员的自学指导用书，也
可作为大中、高职院校院校相关专业师生或社会三维动画培训班的教材。
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书籍目录

项目1  “靖宇新闻”片头动画  任务引入  任务描述  项目前期  任务一 客户需求分析  任务二 资料收集  
任务三 动画分镜头设计  项目制作  任务四 制作第一场景——第一缕曙光  任务五 制作第一场景——地
球全景  任务六 制作第一场景——彗星光芒  任务七 制作第一场景——靖宇行政区图  任务八 制作第一
场景——三维文字  任务九 制作第二场景——地球动画  任务十 制作第二场景——彗星光芒动画  任务
十一 制作第三场景——彗星光芒动画　任务十二 制作第三场景——地球动画  任务十三 制作第三场景
文字动画　任务十四 After Effects后期合成处理  拓展训练项目2  “飞雅”腕表广告  任务引入  任务描述 
项目前期  任务一 客户需求分析  任务二 资料收集  任务三 动画分镜头设计  项目制作  任务四 腕表建模  
任务五 材质设置与渲染  任务六 After Effects后期合成处理  拓展训练项目3  电视栏目片花  任务引入  任
务描述  项目前期  任务一 客户需求分析  任务二 资料收集  任务三 动画分镜头设计  项目制作  任务四 制
作第一场景蓝色玻璃块  任务五 第一场景橙色玻璃块  任务六 制作第一场景波浪形状  任务七 制作第二
场景生长玻璃  任务八 制作第二场景箭头  任务九 制作第三场景动画  任务十 制作第三场景通道  任务十
一 制作第三场景落版  任务十二 After Effects后期合成处理  拓展训练项目4  “长影世纪城”宣传广告动
画  任务引入  任务描述  项目前期  任务一 客户需求分析  任务二 资料收集  任务三 动画分镜头设计  项
目制作  任务四 制作第一场景——光纤  任务五 制作第一场景光纤-亮线  任务六 制作第一场景L形墙  任
务七 制作第一场景小白框  任务八 制作第二场景LCD大屏幕  任务九 制作第二场景旋转棒动画  任务十 
制作第三场景背景小碎片动画  任务十一制作第三场景电视机动画  任务十二 制作第四场景小碎片动画 
任务十三 制作第五场景剧场  任务十四 制作第五场景海报  任务十五 制作第六场景墙  任务十六 制作第
六场景玻璃牌  任务十七 Affer Effects后期合成处理  拓展训练项目5  会议室漫游动画  任务引入  任务描
述  项目前期  任务一 客户需求分析  任务二 现场量房  项目制作  任务三 图纸绘制作  任务四 创建会议室
主体框架  任务五 合并模型  任务六 设置材质  任务七 设置摄像机和检测场景模型  任务八 设置灯光  任
务九 设置渲染参数  任务十 设置摄像机漫游动画  拓展训练
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章节摘录

　　该项目完成“靖宇新闻”片头动画的制作，包括前期客户需求分析、资料收集、前期创意、动画
分镜头设计到项目制作期间的创建场景元素、设置动画、修改动画以及后期合成和配音等一系列操作
流程。
通过这套完整的项目制作，读者可以了解宣传片头动画的各种表现形式及理论知识，熟悉制作步骤和
规范，掌握常用软件的使用方法和技巧，包括3ds Max、After Effects软件的应用及其协同合作。
动画主题：靖宇新闻　动画长度：16秒。
动画要求：充分体现地方特色，整个片头要有气势。
整个动画运行流畅，画面内容丰富，体现出时效性和时代气息。
落幅的大标题为“靖宇新闻”，副标题为“JING YU XIN WEN”。
　　根据以上的要求，这个动画大致分成3大场景来制作：　　第一大场景是从太空黑暗背景中，太
阳慢慢升起，照亮前景地球局部，在可以看到的半弧形地平线上，一个类似太阳的耀斑升起来。
接下来迅速切入地球正面图，一道犹如彗星的光芒由地球背面绕地球表面冲出，与此同时从太阳远处
由远及近飞出一组文字“吉林.靖宇”，画面左上部局部滚动出多行新闻字幕。
接下来从画外飞进带着光芒的靖宇县行政区地图，由近及远与文字“吉林·靖宇”的“靖宇”相交远
去，文字“吉林.靖宇”则向画面飞出，同时可以做转场之用。
　　第二个大场景由一些写实的元素组成，包括电视画面、线条、新闻字幕。
　　一组大画面是台里设备及技术展示，预示着电视台的专业性，上下两组多画面则是电视台拍摄的
不同新闻画面，预示着节目的性质。
同时太阳与贯穿整个片头的彗星光芒闪过，既增加了动画的大气性，又同时增加了镜头的视觉冲击力
，此部分也是整个动画的高潮部分。
　　第三大场景是整个动画的定版，由近及远的地球表面中叠化扫描出摄像机镜头，这预示着新闻的
眼睛，这一切的功劳归功于摄像机。
彗星光芒由近划向远方，定版靖宇新闻依次有序的从镜头之外飞进镜头之中，跟随之后的副标题
“JINGYU XlN WEN”随后飞入画面。
整个动画定版结束。
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