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前言

CoreIDRAWX4是目前最流行的矢量绘图软件之一，其功能强大，使用方便，也是一款集图形设计、
印刷排版、文字编辑处理和高品质图形输出为一体的优秀矢量图形软件。
该软件在广告设计、海报设计、VI设计、专业绘图、文字效果创意以及网页设计等方面表现非常突出
，备受广大设计师的喜爱。
本书定位本书定位于平面设计初学者，以一个平面设计初学者的学习过程来安排各个知识点，并融入
大量操作技巧，让读者能学到最实用的知识，迅速掌握CorelDRAW X4的使用方法。
本书特别适合各类培训学校、大专院校、中职中专作为相关课程的教材使用，也可供平面设计人员学
习和参考。
本书主要内容本书共11课，从内容上可分为4部分，各部分主要内容如下。
第1部分（第1课）：主要讲解C0relDRAW X4软件的基础知识，包括工作界面的介绍、页面设置、辅助
工具设计以及视图的调整等。
第2部分（第2课至第8课）：主要讲解使用C0relDRAwX4提供的功能绘制图形、编辑图形和输入文本等
知识。
第3部分（第9课至第10课）：主要讲解在CorelDRAWX4中，对位图进行调整、使用滤镜为位图添加特
效以及打印图形等知识。
第4部分（第11课）：主要讲解使用CorelDRAWx4制作一个综合案例，在巩固CorelDRAWX4的同时，
使读者对软件有一个更加直观的了解。
本书特点本书从计算机基础教学实际出发，设计了一个“本课目标+知识讲解+上机练习+疑难解答+
课后练习”的教学结构，每课均按此结构编写。
该结构各板块的编写原则如下。
本课目标：包括本课要点、具体要求和本课导读三个栏目。
“本课要点”列出本课的重要知识点，“具体要求”列出对读者的学习建议，“本课导读”描述本课
将讲解的内容在全书中的地位以及在实际应用中有何作用。
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内容概要

本书全面介绍图形绘制软件CorelDRAW X4的基本知识和操作，包括初识CorelDRAW X4、基本绘图工
具、图形的编辑、颜色管理和填充、文本的编辑、对象的编辑、组合和管理对象、特效的应用、位图
和滤镜处理、打印输出作品以及综合实例应用等知识。
    本书内容翔实、编排合理、实例丰富、图文并茂，并且创新地将“知识讲解”和“典型案例”结合
在一起。
通过“步骤引导，图解操作”的方法，真正做到以图析文，从而指导读者一边学习一边演练，很快就
能掌握相关操作，同时巩固每课所学的知识。
    本书适合各类培训学校、大专院校和中职中专作为相关课程的教材使用，也可供平面设计人员和各
行各业相关人员作为参考书使用。
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书籍目录

第1课 初识CorelDRAW X4  1.1 CorelDRAW X4的基础知识     1.1.1 知识讲解     1.1.2 典型案例——自定义
工作界面   1.2 CorelDRAW X4的基本操作     1.2.1 知识讲解     1.2.2 典型案例——将文件导出为JPG文件  
1.3 页面设置     1.3.1 知识讲解     1.3.2 典型案例——设置对页显示   1.4 辅助工具的设置     1.4.1 知识讲解   
 1.4.2 典型案例——为书籍装帧添加辅助线   1.5 视图调整     1.5.1 知识讲解     1.5.2 典型案例——缩放选
定区域   1.6 上机练习    1.6.1 自定义快捷键     1.6.2 设置出血线   1.7 疑难解答   1.8 课后练习 第2课 基本绘
图工具  2.1 绘制几何图形     2.1.1 知识讲解     2.1.2 典型案例——绘制相框   2.2 绘制线段及曲线     2.2.1 知
识讲解     2.2.2 典型案例——绘制鱼缸   2.3 上机练习     2.3.1 绘制课程表     2.3.2 标注尺寸   2.4 疑难解答  
2.5 课后练习 第3课 图形的编辑  3.1 编辑曲线对象     3.1.1 知识讲解     3.1.2 典型案例——绘制星星   3.2 修
饰图形     3.2.1 知识讲解     3.2.2 典型案例——绘制树叶   3.3 对象的造形     3.3.1 知识讲解     3.3.2 典型案例
——手绘雨伞  3.4 编辑轮廓线     3.4.1 知识讲解     3.4.2 典型案例——制作个性图形  3.5 裁剪、切割和擦
除对象     3.5.1 知识讲解     3.5.2 典型案例——修剪“囍”字  3.6 上机练习     3.6.1 绘制锯齿     3.6.2 绘制编
织效果   3.7 疑难解答   3.8 课后练习第4课 颜色管理和填充  4.1 颜色模式     4.1.1 知识讲解    4.1.2 典型案
例——颜色模式的相互转换   4.2 调色板的设置     4.2.1 知识讲解     4.2.2 典型案例——自定义调色板   4.3 
颜色填充     4.3.1 知识讲解     4.3.2 典型案例——绘制简易荷花   4.4 使用交互式填充工具     4.4.1 知识讲解
    4.4.2 典型案例——绘制触屏手机   4.5 上机练习     4.5.1 绘制手提袋     4.5.2 绘制保龄球   4.6 疑难解答  
4.7 课后练习 第5课 文本的编辑第6课 对象的编辑第7课 组织和管理对象第8课 特效的应用第9课 位图和
滤镜处理第10课 打印、输出作品第11课 综合应用实例参考答案
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《零起点:CorelDRAW X4平面设计培训教程》：从零起步，详细讲解CorelDRAW X4的基本操作。
知识点全面，步骤清晰，讲解透彻，并融入大量操作技巧。
科学的学习模式——本课目标+知识讲解+上机练习+疑难解答+课后练习，必达事半功倍之效。
电子教案紧密结合书中内容，方便、实用。
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