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前言

　　“关键是如何用好C语言”。
　　在计算机行业工作了十几年，见证了编程工具和技术的演化，我认为一个程序员的生涯还是应该
从C语言开始。
如果不能熟练掌握C语言，要想掌握新的工具和技术是非常困难的。
基于这样一个想法，在去年我就打算将大家所喜爱的本书再推出一个新的版本，该版本含有一些如何
将C语言应用于当前实际问题中的最新成果.希望这个版本有所帮助。
　　在过去的20年中，无数印度人已将“印度”打造成了一个软件品牌。
看到我的书能够成为其中很小的一部分，为印度的软件产业做出贡献，帮助很多职业人员打造“印度
”品牌，我感到非常高兴。
　　计算机的发展与人们使用C语言的发展从来就没有间断过，所以本书也应与时俱进，除了保留上
一版本的所有内容外，还要使读者能够紧跟新版本中C语言在当今的应用发展。
　　每一位C程序员都要经历两个阶段。
在第一个阶段，作为一位学习者，程序员需要理解语言本身和它的一些细微差别。
在这个阶段，需要一个简单的编程环境来帮助掌握程序语言。
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内容概要

本书是全球畅销的一本C语言编程经典教材，这一版本除了讲解C语言中基本的函数、指针、循环、控
制、数据类型、数组、字符串、输入/输出、位操作等内容外，还用大量的篇幅和实例重点突出了C语
言在Internet编程、Windows编程及Linux编程中的用法，使读者能尽快熟悉C语言的实际应用。
书中的实例和习题经过作者认真挑选，集中体现了各个知识要点的具体用法。
　　本书结构合理，内容深入浅出，适合用作高等学校本科和专科学生学习C语言编程的教材，也适
合初学编程的自学者。
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章节摘录

　　对于许多问题的了解，很多人是在经意或不经意的情况下获得的。
虽然人类具有智慧，但并不能单独完成所有的事情，必须要依赖于别人。
你可能会请一个修理工来修理你的自行车，雇一个园丁来修剪你的草坪，或者需要一个仓库来存储每
月的货物。
对计算机程序（简单的程序除外），也会有完全类似的情形。
它不能处理所有的工作，它需要一些其他独立的实体来代替它完成工作。
在C语言中，这种实体称为函数。
这一章中将研究这些函数。
你会看到函数的许多不同特点，从最简单的函数开始，着力说明C语言函数强有力的功能。
　　5.1 什么是函数　　函数是一个独立的语句块，该语句块完成一个单一任务。
每一个C语言程序都可以看成这样一些函数的集合。
正如上面说的那样，使用函数就好比你去雇一个人来为你完成某项特定的工作。
与这个人打交道有时非常简单，有时又非常复杂。
　　假定你有一件事，这件事会严格按时去做，比如对摩托车每两个月进行一次保养。
到时，你就会去服务站对机修工说：“到时候了，拿去做吧。
”对此，你没必要给他什么提示，因为这个机修工知道他的工作是什么；你也没必要告诉他如何做这
项工作，因为机修工知道他要做些什么。
你没有必要告诉他怎么去做。
假定对摩托车的保养是按惯例进行的，那么机修工就会去做那些该做的事。
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编辑推荐

　　现在的C程序员，不仅需要精通这种语言的复杂语法，而且还要了解它在各种操作系统下的不同
用法，比如Windows和Linux，更需学会在如今占统治地位的Internet环境下的编程。
这本教材全面涵盖了这三方面的主题，它是一本全面讲解C编程的经典教科书。
　　学习《C程序设计基础教程（第8版）》不需要读者有任何编程的背景，它从基础开始，循序渐进
，直至最后的0ntemet编程，因此读者会发现理解其中的复杂主题是一件轻松的事情。
每一章都包含精选的例子，以使读者更容易理解各章的内容。
　　《C程序设计基础教程（第8版）》主要特点　　传统的C编程　　指针　　完整建立C程序的过
程　　低级文件I／O　　结构／联合　　位运算符　　Linux下的C编程　　信号与信号处理　　信号
阻塞　　事件驱动的编程　　采用GTK库的GNOME编程　　Windows下的C编程　　Wiridows编程模
型　　Windows消息的结构　　鼠标事件编程　　GDI　　Internet编程　　TCP／IP模型　　Winsock
库　　建立时间客户程序　　发送／接收电子邮件　　Whois和HTTP客户程序
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