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前言

当今世界，国际战略格局正在发生深刻变化。
传统安全和非传统安全威胁因素相互交织，霸权主义、强权政治有新的表现，恐怖主义、极端主义、
民族分裂主义此起彼伏，和平与发展的车轮在坎坷的道路上艰难前行。
发端于上世纪七十年代的世界新军事变革，从酝酿、产生到发展，经历了近四十年由量变到质变的过
程。
海湾战争、科索沃战争、阿富汗战争以及伊拉克战争这几场高技术条件下局部战争确定了世界新军事
变革的发展轨迹和基本走向，展现了未来信息化战争的主体框架。
这场新军事变革就是一场由信息技术推动，以创新发展信息化的武器装备体系、军队编制体制和军事
理论为主要内容的世界性军事变革。
世界军事变革大势促使军队改革步伐加快。
世界范围的军事变革正在加速推进，这是人类军事史上具有划时代意义的深刻变革。
美国凭借其超强的经济和科技实力，加快部队结构重组和理论创新，大力研发信息化武器装备，积极
构建数字化战场与数字化部队。
目前正大力深化军事转型建设，通过发展航空航天作战力量等40多项措施，进一步提高军队信息化程
度和一体化联合作战能力。
俄军也以压缩规模、优化结构、组建航天军、争夺制天权等为重点，全面推行军事改革，着力恢复其
强国强军地位。
英、法、德等欧洲国家和日、印等亚洲大国，则分别推出军队现代化纲领，努力发展最先进的军事科
技，谋求建立独立自主的信息化防务力量。
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内容概要

基于Agent的建模与仿真方法，能够将复杂系统中个体的微观行为与系统的宏观“涌现性”有机地结合
起来，是一种研究复杂系统与复杂性的有效方法。
将基于Agent的方法用于儿战建模与仿真，必将使人们更深入地理解战争的过程，洞察战争的本质。
    作者Andrew Ilachinski博士在美国海军分析中心(CNA)工作多年，被誉为“军事复杂性理论研究之父
”。
本书介绍了作者在如何将复杂系统理论应用于对战争基本进程的理解方面所取得的成果。
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章节摘录

插图：每个Boid只“看到”它的邻居正在做什么，并按此运动。
Reynolds发现，所有Boids的集体运动都非常接近实际的聚结，即便实际上没有对整体鸟群的明确描述
。
Boids开始一起迅速移动，形成一个鸟群。
边缘的Boids要么慢下来，要么加速来保持鸟群的整体性。
如果路线蜿蜒曲折，Boids每时每刻做出必要的调整，以维持整体结构。
如果线路上有障碍，鸟群会自然地绕过障碍，有时是临时分裂开，通过障碍物后，再集合到一起。
不存在指导这一行为的中央命令。
Reynold的Boids是一个很好的分散有序的例子，这不是因为Boids的行为是自然中发生的鸟类聚集现象
的一个完美复制品（虽然Boids模型很接近实际，以至于引起了鸟类学家的关注），而是因为Boids的群
体行为是完全不可预料的，也无法从定义单个Boid的行为准则推导出来。
1.2 .2 .2 分散排序让我们看一下Beckers等人设计的分散排序算法，以此作为自然发生的“群体意识”行
为的第二个例子，这种“群体意识”行为通常是在没有统一协调的情况下，基于本能发生
的[Beckers94]。
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编辑推荐

《人工战争:基于多Agent的作战仿真》：“十一五”国家重点图书出版规划项目
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