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前言

从“人工智能”这个术语诞生到今天，已经过去了50多年。
在这半个多世纪的岁月中，人工智能经历了从诞生、发展、停滞、重兴到目前的实用化共五个阶段。
这种经历相当于完成了一个轮回，也使人工智能不再是“看上去很美”，而变成“用起来很好”。
智能是人类所特有的区别于一般生物的主要特征。
智能的定义有多种形式，可以解释为“智力的能力、传授的或获得的知识”，也可以理解为“感知、
学习、理解、知道的能力，即思维的能力”。
而本书中则将智能定义为“在给定一个输入集和各种可能行动的条件下制定正确决策的能力”，这也
正是本书的重点——在“输入一输出”框架下介绍和解释各种算法。
人工智能就是用计算机模拟人的智能，因此又称为机器智能。
研究人工智能的主要目的包括制造智能机器并探索人类智能本质。
通过对人工智能的深入研究，可以辅助、部分代替甚至拓宽人类的智能，使计算机更好地造福于人类
。
信息化建设于20世纪90年代末开始进入我国各行各业，成为近十几年来计算机服务社会的主要手段。
经过多年的发展，人们逐渐发现，仅仅发展信息化远远不够，人们获得的大量信息无法为决策服务。
人工智能的本质就是使计算机模拟人类的计算、思维及决策，因此，信息化向智能化发展是理论研究
与实际需求相结合的必然趋势。
在信息化向智能化发展的过程中，作为人才培养基地的高等院校在各种相关专业开设人工智能课程已
是大势所趋。
在美国，由ACM和IEEE Computer Society共同制定的Computer Science Curriculum 2008（计算机科学教
程2008，简称CS2008）是Computing Curriculum 2001（简称CC2001）的暂时修订版。
从CS2008可以看出，人工智能课程除了包括CC200l中已经囊括的人工智能基本问题、搜索和约束满足
、知识表示和推理、高级搜索、高级推理、Agent、自然语言处理、机器学习、规划和机器人之外，还
将感知器单独列为一个子类，其内容主要是感知器、成像、图像和目标检测等理论与技术，这意味着
加强了人工智能算法在应用中的作用。
同时，为了培养更多的专门的智能化服务人员，人工智能学科在教育方面也得到了蓬勃发展，自
从2004年教育部批准设置“智能科学与技术”本科专业以来，我国已经先后有十几所高校设置了“智
能科学与技术”本科专业这表明社会的发展需要人工智能的发展，而人工智能的发展离不开教育，也
就离不开大量的人工智能教材和参考书。
近年来，国外陆续出版了多种新的人工智能相关书籍（其中绝大多数已经引进和翻译出版），国内也
先后出现了一些详细介绍人工智能的书籍。
但这些书籍大部分着重介绍的是人工智能理论的发展及各种算法的原理，鲜有详细介绍各种人工智能
算法具体实现的书籍。
而本书正是立足于人工智能程序设计，为读者提供各种算法的原理和具体实现，因而成为帮助读者快
速掌握人工智能算法实现的不可多得的一本好书。
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内容概要

　　 本书包含当前人工智能（AI）研究的主要内容，尤其强调实际应用，涉及数据挖掘等许多最新应
用领域。
全书共13章，分别讲述了人工智能的历史、盲目搜索、启发式搜索、人工智能与游戏、知识表示、机
器学习、演化计算、神经网络、机器人学与人工智能、智能Agent、仿生和混合模型以及人工智能语言
。
本书给出了算法的较详细实现，与现有的以理论基础为核心的大多数经典人工智能著作相比，本书有
自身的鲜明特色，且内容与国内人工智能课程的教学内容吻合，尤其有利于培养学生解决人工智能实
际问题的能力。
    本书适合高等学校计算机、自动化等信息学科的本科生和研究生阅读，也适合广大人工智能爱好者
自学使用，本书也能为人工智能研究人员了解各种算法的设计思路和具体实现框架提供参考。
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编辑推荐

《人工智能》为广大学生和人工智能开发人员提供了学习人工智能相关概念的一种新思路。
书中包含人工智能在多个领域的许多最新应用，这些领域包括游戏程序设计、群体智能、智能Agent、
神经网络、人工免疫系统、遗传算法、模式识别、数值优化以及数据挖掘等。
《人工智能》还讨论了从早期的LlSP语言到近期的Python语言等多种人工智能语言。
书中不仅包括了人工智能的理论和主要课题，还介绍了从数据输入到转换再到数据输出（即算法的使
用）的实际需要的信息。
因为传统的人工智能概念目前仅仅表示算法的各种类型，因此需要用一种不同的方法来介绍人工智能
算法。
这种“传感器-算法-效应器”的方法为这些算法提供了一个基础环境，能够帮助学生和人工智能从业
者更好地理解它们，从而更好地应用这些算法。
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