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前言

Pro/ENGINEER是美国PTC公司开发的大型CAD/CAM/CAE集成软件。
其中Pro/ENGINEER 野火版5.0(简称为Pro/E 5.0)是PTC软件的最新正式版本，增加了一些新的功能与命
令，是一个全方位的三维产品开发软件，整合了产品设计、装配、加工、钣金和模具等功能。
它的模块众多，内容丰富，功能强大，广泛应用于电子、航空、汽车、家电和玩具等行业。
为何编写本书根据读者对书籍内容质量的要求，作者凭借多年的实践经验和教学经验，从易于上手、
快速掌握和能够应用到实际生产中的角度编写本书，并提供了不少来自产品研发设计实践中积累的经
验及技巧，借以向读者朋友提供一个快捷有效的学习途径。
相信读者学习完本书后，能够有效地提高在实际生产中进行工业产品设计的能力。
本书特色（1）�语言简洁，结构清晰，图片丰富，讲解直观，操作步骤详尽，是介绍软件运用在实战
设计中的初、中级教程。
（2）�由国内从事Pro/E专业曲面造型设计工作的一线资深工程师精心编写，融汇多年实践经验和设计
技巧。
（3）�案例经典，结构复杂，技术含量与商业价值高，全部来自工程实践，具有很强的实用性、指导
性和可操作性。
内容导读本书共分9章，第1章是基础知识的简单介绍，包括曲面造型发展趋势及曲面造型的准备知识
，后面8章精心安排8个交互式曲面造型案例，具体包括玩具小鸭、梅花鹿、跳跳袋鼠、圣诞熊、唐老
鸭、米老鼠、哈巴狗和法拉利跑车设计，并对这8个实例的制作步骤进行详细讲解。
讲解重点（1） 本书侧重于软件操作与现实产品造型设计的结合。
（2） 充分考虑到初级读者软件基础差的特点，对一些不常见的小技巧及在实际设计中将应用到的知
识点进行提示。
（3） 案例中穿插许多软件操作技巧和设计方法，帮助读者解决设计中的一些实际问题。
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内容概要

本书内容侧重于软件操作与现实产品造型设计的结合。
本书共分9章，第1章是基础知识的简单介绍，包括曲面造型趋势及曲面造型的准备知识，后面8章精心
安排8个交互式曲面造型的案例，具体包括玩具小鸭、梅花鹿、跳跳袋鼠、圣诞熊、唐老鸭、米老鼠
、哈巴狗和法拉利跑车设计，并对这8个实例的制作步骤进行详细讲解。
    本书案例经典，技术含量与商业价值高，全部来自工程实践，具有很强的实用性、指导性和可操作
性；结构清晰，讲解直观，操作步骤详尽，是介绍软件运用在实战设计中的初、中级教程；还充分考
虑到初级读者软件基础差的特点，对一些不常见的小技巧及在实际设计中将会应用到的知识点进行提
示，帮助读者解决设计中的一些实际问题。
本书所配光盘包括案例最终文件和视频操作演示文件。
    本书适合玩具设计工程师、产品造型设计人员、大中专院校相关设计专业的师生、缺少经验和设计
技巧的初中级学者，以及广大Pro/E用户参考使用。
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花鹿  3.1 实例分析     3.1.1 效果预览    3.1.2 设计思路    3.1.3 知识提要  3.2 制作步骤    3.2.1 新建文件    3.2.2 
创建鹿身主体曲面    3.2.3 创建鹿角曲面     3.2.4创建鹿角过渡曲面     3.2.5 创建鹿角与头部过渡曲面    
3.2.6 创建腿部曲面    3.2.7 创建腿部与主体过渡曲面    3.2.8 处理腿部曲面细节    3.2.9 创建眼睛曲面    
3.2.10 创建耳朵曲面    3.2.11 创建尾部曲面    3.2.12 曲面实体化     3.2.13 建立层隐藏多余曲线曲面    3.2.14 
保存文件后离开  3.3 工程小结第4章 跳跳袋鼠  第5章 圣诞熊第6章 唐老鸭第7章 米老鼠第8章 哈巴狗 第9
章 法拉利跑车
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER野火5.0交互式曲面造型设计实例详解》：8个完整的现实产品造型设计案例，学
会Pro／ENGINEER Wildfire5．0交互式曲面造型设计 70个视频教程长这15小时的教学操作演示文件，
一线高工亲自录制，像看电影一样轻松学曲面造型设计
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