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前言

　　C语言是目前应用最为广泛的计算机高级程序设计语言之一，它短小精悍、功能齐全，是一种结
构化程序设计语言，能够运行于多种操作系统环境下，既适合于编写应用软件，又适合于编写系统软
件。
　　作者多年来一直从事C语言的教学工作，同时也利用C语言开发大型的实际课题。
本书的内容吸收了作者多年的教学经验和应用C语言的体会，既注重于C语言的理论体系，又特别强
调C语言的应用。
　　本书是在前一版的基础上，广泛听取读者和同行的建议，并参考最新材料经系统整理而成的。
本书的主要特点可归纳如下：　　1.在内容编排上，按照循序渐进的原则，逐步介绍C语言中的基本概
念和理论，在章节内容的安排上，尽可能考虑初学者的接受能力，使整个学习过程按照从简单到复杂
的顺序进行。
　　2.指针是C语言中的关键内容，也是初学者难以理解的部分。
本书用了大量篇幅由浅人深地介绍了指针的基本概念和应用。
除了常用的一级指针之外，还详细地介绍了二级指针、二维数组与指针、二维数组与函数，以及对复
杂定义形式的分析等比较深奥的内容，并给出了每种复杂定义形式的具体应用过程。
通过对这些内容的学习，能够使读者完整、准确地掌握C语言中的精髓内容，从而能够有效地提高读
者的语言运用能力和程序设计技巧。
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内容概要

　　《C语言程序设计教程（第2版）》是大连理工大学精品课程教学成果。
《C语言程序设计教程（第2版）》共12章，按照循序渐进的原则，详细地介绍了C语言的基本概念和
语法规则：数据、运算符、表达式、数据输入输出、基本语句、数组、函数、编辑预处理、结构和联
合、位运算、指针、文件操作。
最后一章详细分析了一个图形编辑程序的设计与实现过程，并给出完整的源程序。
本书在难点的讲解上力求准确、完整。
通过精选的典型例题分析，使得读者能够尽快掌握利用C语言进行程序设计的技巧和方法。
本书配有PPT、源代码、习题答案等教学资源。
　　本书可作为高等院校计算机及相关专业C语言程序设计的教材或教学参考书，也可作为自学用书
。
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