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前言

　　随着互联网的普及和发展，面向Web的程序设计和开发已成为软件编程的新模式，而Java日渐成
为互联网编程的一种主流语言之一。
自20世纪90年代早期以来，Java在IT业的应用一直保持增长的趋势。
高等院校的计算机和非计算机专业相继开设了Java程序设计课程。
　　本书的目的是使学生在理解Java语法特点的基础上，逐步掌握Java语言面向对象的编程要领，同时
鼓励学生利用面向对象编程来解决实际问题。
　　本书以Java语言面向对象的编程理念为出发点，循序渐进地介绍Java语言的基本内容，包括基本语
法、数组、字符串、类、抽象类、接口、网络和多线程编程；同时还着重介绍几种Java核心技术，包
括JDBC、Servlet、JSP和EJB。
通过融入Java面向对象的编程思想，使读者在学习理论知识的同时，初步掌握面向对象的系统分析、
设计与开发能力，为大型软件的设计和开发奠定基础。
本书在讲解Java语言和Java核心技术的同时，辅以大量的实例和结果分析帮助读者快速理解概念的本质
，进一步掌握Java语言及其技术的精髓。
本书在实例的安排上，由点到面、由浅入深，并在面向对象的设计思想和技巧上进行深入思考和探讨
。
　　本书第1章主要介绍Java语言的特点和优势，使读者对Java语言有一个概括性的了解。
第2章介绍Java语言基础，主要包括数据类型、变量、表达式、流程控制语句、数组和字符串。
第3章介绍Java类和对象，包括Java类的设计，对象创建和构造方法的执行过程；多态性，类、变量和
方法的修饰符(访问和非访问修饰符)；内部类，抽象类和接口，包及其作用。
第4章介绍Java的I/O流和异常处理，包括SystemI/O类、Scanner类、File类、字节级输入输出流、字符级
输入输出流、对象序列化、异常捕获和处理。
第5章介绍Java图形用户界面和Applet，使用AWT包和Swing包生成图形用户界面，同时使用多种布局管
理器设计友好的用户界面。
第6章介绍Java网络编程，包括基于高层URL、基于套接字Socket和基于数据报Datagram3种编程方式，
以及使用文件I/O流辅助网络编程。
第7章介绍Java多线程编程，包括线程的创建和启动、线程的优先级、状态切换和多线程的同步处理。
第8章介绍Java数据库连接技术(JDBC)，以及利用JDBC编写数据库访问程序的步骤。
第9章介绍Servlet和JSP，包括JavaEEWeb开发概念，JavaBean，Servlet概念及其生命周期，Servlet类的编
写、配置和运行，JSP及其编写、配置和运行，JSP的两种设计模式。
第10章介绍RMI和EJB技术，利用RMI机制设计RMI客户端和服务器程序的步骤，介绍了EJB规范、会话
类EJB组件的创建和部署，以及编写EJB客户端程序。
　　本书适合作为计算机及相关专业的本科生、研究生“Java程序设计”课程的教材，也可作为软件
开发人员、工程技术人员及其他相关人员作为自学参考书或培训教程。
　　本书由张晓龙任主编。
其中，第1、3、5章由张晓龙编写；第2、4章由赵红武编写；第6、7章由刘钊编写；第8、9、10章由边
小勇编写。
书中的所有实例都在JDK1.6 中调试通过。
本书编写过程中，得到了武汉科技大学计算机学院人工智能与机器学习研究室成员的大力支持，在此
，谨向他们表示衷心的感谢。
　　由于时间仓促，编者水平有限，书中难免存在疏漏和不足，恳请读者批评指正，使本书得以改进
和完善。
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内容概要

　　《Java程序设计与开发》以Java语言面向对象的编程理念为出发点，循序渐进地介绍Java语言的基
本内容，包括基本语法、数组、字符串、类和对象、I/O流和异常处理、用户界面类和Applet、网络和
多线程编程；同时还着重介绍几种Java核心技术及相应的开发实例，包括JDBC、Servlet、JSP和EJB。
通过融入Java面向对象的编程思想，使读者在学习理论知识的同时，初步掌握面向对象的系统分析、
设计与开发能力，为大型软件的设计和开发奠定基础。
《Java程序设计与开发》配有PPT、源代码、习题答案等教学资源。
　　《Java程序设计与开发》可作为高等学校计算机及相关专业“Java程序设计”课程的教材，也可作
为软件开发人员、工程技术人员及其他相关人员的自学参考书或培训教程。
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章节摘录

　　JVM（Java虚拟机）是Java Virtual Machine的缩写。
它是-个虚构出来的计算机，是通过在实际的计算机上模拟各种计算机功能来实现的。
Java虚拟机有自己完善的硬件架构，例如处理器、堆栈、寄存器等，还具有相应的指令系统。
Java语言的-个非常重要的特点就是与平台无关l生，而使用Java虚拟机是实现这一特点的关键。
一般的高级语言要在不同的平台上运行时，至少需要编译成不同的目标代码。
而引入Java虚拟机后，它屏蔽了与具体平台相关的信息，使得Java编译程序只需生成能在Java虚拟机上
运行的目标代码（字节码），然后，Java虚拟机把字节码解释成具体平台上的机器指令执行。
因此，Java程序无须重新编译就可以跨平台运行。
　　JVM在执行应用程序时具有以下3个典型特点。
　　多线程：Java虚拟机采用多线程方式运行，各线程独立执行Java代码，并能够协调一致地处理共享
数据。
　　②动态性：Java虚拟机在内存管理等功能方面全部采用动态方式，如动态分配数组的存储空间、
动态创建对象、动态连接数据库等，这些动态特性使Java程序适合在网络上运行。
③异常处理机制：Java虚拟机提供可靠的异常处理机制。
　　1.3.3 垃圾回收机制　　在Java语言中，所有属性和方法都被封装在类中。
当要创建类的对象时，这种动态的对象被分配到内存堆中。
为了实现内存资源的合理使用，Java有一个系统级的线程，定期跟踪内存的使用情况。
此线程在虚拟机的空闲周期检测内存，对内存中已经死亡或者长时间没有使用的对象进行清除和回收
。
当然，Java虚拟机在一定条件下才执行内存收集。
例如可用内存较少、CPU占用率较低，或者其他的策略。
因此，编程人员无须考虑复杂的内存管理。
　　⋯⋯
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