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前言

　　掌握计算机基础知识，具备应用计算机解决专业问题的基本能力，已经成为大学生适应信息社会
发展的必备条件。
大学阶段的信息技术基础教学的两大目标，一是使学生掌握计算机技术基本原理与信息处理的主要方
法；二是要求掌握程序设计的基本思想与技术，以建立问题的基本求解模式，培养应用计算机分析、
解决问题的基本能力。
计算机的本质就是程序的机器，程序是用计算机求解问题的基础，程序设计过程中贯穿阅读判断、分
析思考、工具利用、抽象表达、综合创造等多项技能，程序设计能力在计算机应用中处于核心地位，
对人才信息素质的培养至关重要。
　　本教材是教育部普通高等教育“十一五”国家级规划教材，是精品课程配套教材。
我们以教育部计算机基础教学指导委员会关于高等学校计算机基础教学基本要求为指导，力求做到遵
循教育和学习的规律，将计算机导论与C语言程序设计集于一体，在保留第1版教材特色的基础上，导
论部分更加突出知识点与技术点的关联性，注重内容在应用上的层次性，兼顾理论上的系统性，拓展
介绍新技术；C程序设计部分采用“问题导入语法、语法引入应用、应用面向实践”的方式，便于学
习者在真正理解程序设计的思想基础上结合专业需求学以致用。
　　本教材共15章，内容编排分为上、下篇。
　　上篇为导论部分，包括1～6章，介绍了计算机基础知识、信息表示方法、计算机软硬件系统的组
成、Windows操作系统、多媒体技术和计算机网络等基础知识，注重引入新技术、新方法、新成果，
重点在计算机系统的工作原理与应用计算机的基本方法。
其中第1～3章从计算机的产生发展和应用入手，介绍了计算机中信息的表示，计算机硬件系统的组成
和工作原理，计算机软件的概念和分类。
第4～6章侧重操作系统、多媒体信息、计算机网络等基本技术，不涉及工具软件的具体操作，旨在使
学生掌握应用计算机解决问题的基本方法。
　　下篇为C程序设计，是本书重点，包括7～15章，涉及高级语言学习中词法、语法与使用方法三个
层面，分为基本语句、基础使用、高级应用三个学习阶段，由浅入深展开相关内容，便于学习者循序
渐进地掌握程序设计方法。
第7～9章是基本语句部分，重点突出了C语句的组成要件（常量、变量、数组及表达式）与程序控制
的基本结构。
其中第7章阐述了程序设计的基本概念；第8章介绍了C语言的词法（数据类型与表示）；第9章重点介
绍C语言的基本语句，采用从语句语法规则入手，通过大量实例贯穿使用方法的模式，使学生掌握三
种程序控制结构。
第10～11章是C语言的基础应用部分，分别介绍了数组与指针、函数等基本应用方法。
第12～15章是C语言的高级应用部分，进一步展开高级数据类型、指针与动态分配、预处理技术、文
件等高级应用技术。
附录中列有VisualC++集成环境的使用、C语言的运算符，便于学习查询，并给出了一套模拟题，供读
者练习。
　　本书由耿国华教授主编统稿，由多年从事计算机基础教学的一线教师编写，其中耿国华编写了1
～6章，邢为民编写了7～9、12、14章，董卫军编写了10、11、13、15章及附录。
书中一些教学实例源自本课程精品课程建设过程，在此感谢西北大学《计算机导论与C语言程序设计
》精品课程建设团队的大力支持。
　　程序设计不是听会的，其真知灼见是从实践中获得的。
程序设计的教学过程必须面向设计与实践。
建议讲课54课时，实习54课时。
本教材下篇也可根据需要选择在第二学期单独开设。
本书配有多媒体教学课件，与本书相关的教学资源可登录电子工业出版社华信教育资源网网站下载。
　　由于作者的经验和水平有限，书中难免存在疏漏与不足之处，恳请读者指正。
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内容概要

本书根据教育部计算机基础教育教学指导委员会关于高等学校计算机基础教学的基本要求编写而成，
全书共15章，分上、下篇。
上篇为导论部分，包括计算机基础知识、信息表示方法、计算机软硬件系统的组成、Windows操作系
统、多媒体技术和计算机网络等内容。
下篇为C程序设计，包括C语言的常量、变量、表达式、程序控制语句等基础知识，数组与指针、函数
的基础应用，并在此基础上引入复杂数据类型、链表、文件等高级应用，有利于学习者循序渐进地掌
握程序设计方法。
    教材凝聚了作者多年的计算机教学经验，体系完整，结构严谨，实用易学，注重应用，强调实践，
原理知识与应用技术紧密结合，教材中配有大量的例题、习题，连贯性强，因此特别适合作为高校理
工类学生学习计算机导论与C语言课程的教材，亦可作为学习C语言的培训教材或自学参考书。
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书籍目录

第1章  计算机基础知识   1.1  计算机的产生与分类   1.2  计算机的发展趋势   1.3  计算机的应用   习题 第2
章  计算机中信息的表示第3章  计算机系统第4章  Windows操作系统第5章  多媒体技术第6章  计算机网
络技术第7章  C语言概述第8章  基本数据类型与运算第9章  语句与流程控制第10章  数组与指针第11章  
函数第12章  复杂数据类型第13章  链表第14章  编译预处理与复杂函数第15章  文件的操作附录
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章节摘录

　　1.多媒体的概念　　媒体（Media）是指承载或传递信息的载体。
。
日常生活中，大家熟悉的报纸、书本、杂志、广播、电影、电视均是媒体，都以它们各自的媒体形式
进行着信息传播。
它们中有的以文字作为媒体，有的以声音作为媒体，有的以图像作为媒体，还有的（如电视）将文、
图、声、像综合作为媒体。
同样的信息内容，在不同领域中采用的媒体形式是不同的，书刊领域采用的媒体形式为文字、表格和
图片；绘画领域采用的媒体形式是图形、文字和色彩；摄影领域采用的媒体形式是静止图像和色彩；
电影、电视领域采用的是图像或运动图像、声音和色彩。
　　多媒体一词译自英文Multimedia，是多种媒体信息的载体，信息借助载体得以交流传播。
在信息领域中，多媒体是指文本、图形、图像、声音、影像等这些“单”媒体和计算机程序融合在一
起形成的信息媒体，是指运用存储与再现技术得到的计算机中的数字信息。
　　多媒体数据具有数据量巨大、数据类型多、数据类型间差距大、输入和输出复杂等特点。
通常采用如下几种媒体形式传递信息并呈现知识内容：　　⋯⋯
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