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前言

从本质上说，动画是艺术化的运动，运动是动画的本质。
动画设计是指将一个故事、一种创意、一种思想通过艺术化的运动表现出来的过程。
计算机动画是在传统手工动画的基础上发展起来的。
与手工动画相比，用计算机来描线上色，不仅操作简单、方便，而且成本较低。
从技术上说，由于工艺环节的减少，不需要通过胶片拍摄和冲印就能预演结果，发现问题也可以在计
算机上修改，操作简单又节省时间。
计算机动画并不是完全模拟传统动画，而是在传统动画的基础上，发挥计算机的特有功能，从而实现
传统动画不可能实现的效果。
在计算机动画中，计算机可以辅助完成输入和编辑关键帧、计算和生成中间帧、定义和显示运动路径
、交互式给画面上色、产生某些特技效果、实现画面与声音的同步、控制运动系列的记录等工作。
计算机动画处理软件可以采用自动或半自动的中间画面生成处理，大大提高工作效率和质量。
要使用计算机制作动画作品，除基本的硬件保障外，动画创作工具是必不可少的。
Flash CS5是由美国Adobe（奥多比）公司于2010年最新推出的一款优秀矢量图形编辑和交互式动画创作
工具，可以将音乐、视频、动画以及富有创意的布局融合在一起，制作出高品质的二维动画效果。
随着Flash软件自身的不断完善，Flash动画的应用领域也在不断扩大。
典型的应用有网页及网络动画设计、动画短片制作、多媒体开发、Flash MTV制作、交互游戏制作等
。
随着计算机应用的普及，越来越多的电脑爱好者对Flash动画制作情有独钟。
本书遵循初学者的认识规律和学习习惯，从零开始、由浅入深地结合实例介绍Flash的最新最高版本—
—Flash CS5的基础知识和具体操作应用方法，帮助读者创作出个性化的计算机动画艺术作品。
本书以“短期内轻松学会Flash CS5的主要功能，掌握动画创作技能，进行必要的模拟岗位实践训练”
为目标，精心安排了“基础知识”、“Flash CS5应用范例和实训指导”两部分内容，用新颖、务实的
内容和形式指导读者快速上手，十分便于教师施教、读者自学。
本书融合了传统教程、实例教程和实训指导书的优点，但又不是简单的三合一，而是根据读者的实际
需要和今后可能的应用，使三个环节相辅相成，巧妙结合。
既减轻了读者的学习负担，又使读者高效地学会动画创作技能。
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内容概要

　　本书通过Flash CS5基础知识、Flash应用范例与实训指导两大环节，全面介绍了Flash CS5中文版的
主要功能和面向实际的应用技巧。
先介绍二维动画制作与Flash CS5的基础知识、矢量图处理、文本与位图处理、时间轴、图层、元件、
实例、库资源、声音与视频处理、基本Flash动画制作、高级动画制作、Flash动画的发布等内容，每章
都围绕实例进行讲解、步骤详细、重点突出，可以手把手地教会读者进行实际操作。
通过应用范例的制作过程讲解，引导读者将软件功能和行业应用紧密结合起来，启发读者逐步掌握二
维动画设计的基本方法和技巧。
本书最后精心安排了多个实训项目，这些项目是针对Flash主要功能的巩固训练，并设计了部分模拟实
战训练项目。
　　本书内容翔实、通俗易懂，实例丰富、可操作性强，图文并茂、阅读轻松，适合作为各级各类学
校和社会短训班的教材，同时也是广大动画设计爱好者非常实用的自学读物。
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章节摘录

插图：1.1 Flash动画基础Flash动画是利用Flash等创作工具制作的计算机二维动画。
Flash动画是一种基于矢量图形的动画，其文件容量很小。
在网上播放Flash动画时，由于使用了“流式技术”，可以在动画文件全部下载完之前播放已经下载的
部分，然后自动下载剩余的动画文件。
1.1.1 Flash动画的特点计算机动画是基于传统手工动画发展起来的。
与传统动画相比，用计算机完成图形绘制、描线、填色、运动特效设置等工作，不但操作简单、方便
，而且成本低廉。
Flash动画是最流行的Web动画格式，动画作品的主要对象都是由简洁的矢量图形组成的，通过各种图
形对象的变化和运动，产生出动画电影的效果，是网络多媒体表现的最佳手段。
与其他形式的动画相比，Flash动画主要具有以下特点。
·画质高：Flash动画中的对象主要是矢量图形，由于矢量图形可以无限制地放大而不影响画面质量，
因此与.AVI、MPG、WMV等格式的视频文件相比，其画质要高出很多。
·普及性强：Flash动画的创作工具（如Flash CS5）简单易学，使相当多的爱好者能够参与动画设计，
创作出各种个性化的创意作品。
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编辑推荐

《iLike就业·Flash CS5中文版实用教程》由电子工业出版社出版。
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